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SITE: www.conbrad.org.br       E-MAIL: domino@conbrad.org.br       Filiada à Federação Internacional de Dominó -  FID 

 

Brasília, 28 de fevereiro de 2016 

 

 

Ao Senhor 

Igor Tadeu Trafane 

Presidente da Confederação Brasileira de Texas Hold'em – CBTH 

Avenida Angélica, 2503 - 8º andar - Conj 82 - Consolação - São Paulo 

CEP: 01227-200, São Paulo/SP 

Assunto: Apoio aos temas ligados à melhoria dos Esportes da Mente 

 

 

 

Prezado Senhor, 

 

A Confederação Brasileira de Dominó – CONBRAD, Entidade Nacional de Administração 

do Desporto na Modalidade de Dominó inscrita sob o CNPJ 13.485.558/0001-56, com sede à QE 30 

Conjunto E Lote 26, Brasília, Distrito Federal, vem por seu Presidente externar formalmente seu apoio à 

Associação Brasileira de Esportes Intelectuais - ABRESPI e aos jogos de habilidade, bem como nomear 

Vossa Senhoria, Sr. Igor Tadeu Trafane, Presidente da Confederação Brasileira de Texas Hold'em – 

CBTH, para atuar como seu representante, autorizando V. Sª. a se manifestar em nome da CONBRAD 

em todas as atividades necessárias para a elaboração e instituição de melhores práticas da categoria dos 

jogos de habilidade no Brasil. 

 

Atenciosamente, 

 

 

 

 
Ronaldo Vasconcelos de Aguiar 

Presidente da CONBRAD 

ronaldo.aguiar@conbrad.org.br 

+55 (61) 9828-9339 (Vivo/WhatsApp) 
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NÚMERO DE ADEPTOS

Xadrez:  12.000.000

Damas: 5.000.000

Go/Dominó: 3.000.000

Poker: 7.000.000

Sinuca e Bilhar: 15.000.000

E-games: 95.000.000 (E-Sports: 45M)



NÚMERO DE ADEPTOS

(Somente nestas 7 modalidades) 

TOTAL: 137 MILHÕES DE PRATICANTES



9 ENTRE 10 DOS BRASILEIROS PRATICAM ALGUMA 
ESPÉCIE DE JOGO DE HABILIDADE FREQUENTEMENTE.

O SUCESSO DA NOSSA CAUSA BENEFICIA QUASE A 
TOTALIDADE DA POPULAÇÃO BRASILEIRA, ALÉM DE 
IMEDIATAMENTE DAR SEGURANÇA PARA QUEM QUER 
INVESTIR E TRABALHAR NO SEGMENTO.



1) SEPARAR EM TERMOS LEGISLATIVOS E 
REGULATÓRIOS OS “JOGOS DE AZAR” DOS

“JOGOS DE HABILIDADE”, DANDO SEGURANÇA

JURÍDICA PARA QUEM INVESTE, TRABALHA E

PRATICA JOGOS DE HABILIDADE NO PAÍS.

2) E ASSIM TAMBÉM PRESERVAR INVESTIMENTOS, 
EMPREGOS, IMPOSTOS E DIVISAS PARA O NOSSO PAÍS.

QUAL É A NOSSA CAUSA:



JOGOS DE AZAR 
ARTIGO 50 – LEI DE CONTRAVENÇÕES PENAIS

“AQUELES QUE DEPENDAM PRINCIPALMENTE OU 
EXCLUSIVAMENTE DA SORTE”

30 DE ABRIL DE 1946
PRESIDENTE EURICO GASPAR DUTRA



• LOTERIAS 

• MEGA SENA

• BINGO

• ROLETA

• BACCARAT

• BLACK JACK

• CRAPS ETC

JOGOS DE AZAR



TODOS AQUELES ONDE O FATOR SORTE NÃO É
PREVALECENTE (AQUELES QUE NÃO DEPENDEM NEM 
PRINCIPALMENTE, NEM EXCLUSIVAMENTE DA SORTE, 
MAS SIM DA HABILIDADE, EXATAMENTE CONFORME O 
TEXTO DA LEI ATUALMENTE VIGENTE)

JOGOS DE HABILIDADE:



• ESPORTES TRADICIONAIS
(Futebol, Basquete, Vôlei, Tênis etc)

• ESPORTES MENTAIS
(Xadrez, Damas, Poker, Go e Bridge)

• COMPETIÇÕES INTELECTUAIS
(Gamão, Dominó, Magic)

• COMPETIÇÕES DE DESTREZA
(Sinuca, Bilhar, Boliche, Bocha)

JOGOS DE HABILIDADE



• E-GAMES / E-SPORTS
(DOTA, Counter Strike, League of Legends, 

Hearth Stone, RPG, Angry Birds, 
Tetris, Candy Crush, etc)

• JOGOS INFANTO JUVENIS
(Video Games, Fliperama)

• FANTASY GAMES
(Cartola: Globo.com)

• JOGOS DE TABULEIRO
(WAR, Banco Imobiliário, Ludo)

JOGOS DE HABILIDADE



TODOS SÃO INFORMALMENTE CHAMADOS PELA 
SOCIEDADE E DICIONARIZADOS COMO “JOGOS” 



A POPULAÇÃO COMEÇOU A REPRODUZIR 
ERRONEAMENTE EXPRESSÕES COMO:

- O JOGO É PROIBIDO NO BRASIL;

- NÃO SE PODE JOGAR ENVOLVENDO DINHEIRO;

ISSO GEROU ENORME CONFUSÃO EM RELAÇÃO AOS 
DIVERSOS TIPOS DE JOGOS NO BRASIL.



Crise econômica na pandemia 
reacende debate sobre 
legalização de JOGOS no país

SENADO NOTÍCIAS:



Comissão especial aprova Marco
Regulatório dos JOGOS no Brasil

CÂMARA DOS DEPUTADOS:
O Brasil deve legalizar o JOGO e 
promover a volta dos cassinos? NÃO

FOLHA DE SÃO PAULO:



Comissão especial da Câmara aprova
Marco Regulatório dos JOGOS no Brasil

AGÊNCIA BRASIL: Câmara dos Deputados cria Comissão Especial 
sobre a legalização do JOGO no Brasil





DURANTE SETE DÉCADAS HOUVE A PERSEGUIÇÃO
DE UMA SÉRIE DE MODALIDADES DE JOGOS 

ATÉ SE CONSOLIDAR JURISPRUDENCIALMENTE
O ENTENDIMENTO DA DIFERENÇA DOS JOGOS

DE HABILIDADE E OS JOGOS DE AZAR NO BRASIL



POPULAÇÃO SEM SABER EXATAMENTE O QUE PODE OU 
NÃO SER FEITO EM RELAÇÃO A QUALQUER JOGO NO BRASIL;

POLICIAIS PERSEGUINDO MESAS DE SINUCA E BILHAR DENTRO DE BARES;

AUTORIDADES INVADINDO SALÕES DE CARTEADO DE CLUBES SOCIAIS;

AUTORIDADES QUESTIONANDO TORNEIOS ESPORTIVOS COM INSCRIÇÃO A DINHEIRO;

DELEGADOS PRENDENDO JOGADORES DE POKER, DAMAS E DOMINÓ EM PRAÇAS DE TODO PAÍS;

JUÍZES PROIBINDO A VENDA DE JOGOS COMO COUNTER STRIKE

PESSOAS JOGANDO BARALHO EM RESIDÊNCIAS SEM SABER EXATAMENTE SE PODEM FAZER ISSO;

EXEMPLOS DE UM PASSADO RECENTE



PARA CRIAR UM NOVO MERCADO 
NÃO É PRECISO ACABAR COM OUTROS JÁ EXISTENTES

O TEXTO DA NOVA LEI DE JOGOS DE AZAR NO BRASIL TEM 
QUE SER CLARO NA DISTINÇÃO ENTRE OS JOGOS DE 

HABILIDADE E OS JOGOS DE AZAR



O Mercado de Games do Brasil
Deve crescer em 2021

NEWZOO:



Netflix vai ter games por streaming
a partir do ano que vem

EXAME:
Netflix passa a oferecer games
a partir de 2022

VEJA:



JOGADORES PROFISSIONAIS, PROFESSORES, ÁRBITROS, DIRETORES DE TORNEIO, 
FLOORS, DEALERS, FUNCIONÁRIOS DE CLUBES DE PRÁTICA, MARCENEIROS, 
FORNECEDORES DE MESAS, FORNECEDORES DE TABULEIROS E PEÇAS, 
FORNECEDORES DE FICHAS, FORNECEDORES DE BARALHOS, FORNECEDORES DE 
TROFÉUS E MEDALHAS, DESENVOLVEDORES DE JOGOS ELETRÔNICOS, DESIGNERS, 
ESPECIALISTAS EM TECNOLOGIA, PROFISSIONAIS DE MÍDIA (SITES, JORNAIS, 
REVISTAS, RÁDIOS E TV), JORNALISTAS, BLOGGERS, COMÉRCIO DE PRODUTOS 
ESPECIALIZADOS, FUNCIONÁRIOS DE ENTIDADES ESPORTIVAS, FUNCIONÁRIOS DE 
ASSOCIAÇÃO DE CLASSE, PROFISSIONAIS DE PRODUÇÃO DE EVENTOS, 
PROFISSIONAIS DE SONORIZAÇÃO, PROFISSIONAIS DE ILUMINAÇÃO, 
PROFISSIONAIS DE MONTAGEM, PROFISSIONAIS DE SINALIZAÇÃO GRÁFICA, 
TRANSPORTADORAS, CARREGADORES, PATROCINADORES, APOIADORES, 
PROFISSIONAIS DE COMUNICAÇÃO E MARKETING ETC.

NOSSA ATUAL CADEIA PRODUTIVA



EMPREGOS DIRETOS: 100.000

EMPREGOS INDIRETOS: 300.000 
(MULTIPLICADOR RECOMENDADO E UTILIZADO PELO BNDES 
E PELOS FUNDOS CONSTITUCIONAIS PARA PROJEÇÕES DESTA NATUREZA)

CADEIA PRODUTIVA (SOMENTE 7 MODALIDADES)

400.000
EMPREGOS
GERADOS



FATURAMENTO E IMPOSTOS
(SOMENTE 7 MODALIDAES) 

SÃO PAGOS MAIS DE R$ 1,2 BILHÕES EM SALÁRIOS NO 
SEGMENTO DOS 7 JOGOS DE HABILIDADE

SOMENTE DE IMPOSTOS TRABALHISTAS E 
ENCARGOS SOCIAIS SOBRE OS EMPREGOS DO 
SETOR SÃO ARRECADADOS R$ 800 MILHÕES

EM 2019 O MERCADO DE E-GAMES FATUROU
1 BILHÃO DE REAIS

(fonte: globo.com / G1)

O MERCADO DOS E-GAMES 
VAI FATURAR EM 2021 6 BILHÃO DE 
REAIS / ANO NO BRASIL 
(fonte: PWC)



REPRESENTAMOS, PORTANTO:

MAIS DE CENTENAS DE MILHÕES DE PRATICANTES, 
MAIS DE 400 MIL EMPREGOS 

E BILHÕES EM FATURAMENTO E IMPOSTOS



O QUE QUEREMOS:

SEGURANÇA JURÍDICA

LEGISLATIVO: 
UM CAPÍTULO SOBRE OS JOGOS DE HABILIDADE 
NA LEI DE JOGOS DO BRASIL

EXECUTIVO:
A REGULAMENTAÇÃO DOS JOGOS DE HABILIDADE 
NO BRASIL + PROTEÇÃO CONTRA ENTIDADES NÃO 
REPRESENTATIVAS DAS CATEGORIAS, QUE TENTEM 
SE APROPRIAR DOS BENEFÍCIOS DA NOSSA CLASSE



NÓS DEFENDEMOS E APOIAMOS INTEGRALMENTE A CRIAÇÃO 
DA LEI DE JOGOS DE AZAR NO BRASIL;

MAS NÓS NECESSITAMOS DE UM CAPÍTULO À PARTE PARA O 
REGRAMENTO DOS JOGOS DE HABILIDADE NO BRASIL; PARA 
NÃO ACABAR COM UMA INDÚSTRIA SÓLIDA, REPRESENTATIVA, 
QUE TEM CENTENAS DE MILHÕES DE
PRATICANTES, GERA CENTENAS DE MILHARES 
DE EMPREGOS, MILHÕES EM FATURAMENTO 
E QUE SE CONSOLIDOU NOS ÚLTIMOS
70 ANOS NO BRASIL.



PARA CRIAR UM NOVO MERCADO 
NÃO É PRECISO ACABAR COM OUTROS JÁ EXISTENTES

O TEXTO DA LEI TEM QUE SER CLARO NA DISTINÇÃO E 
TRATAMENTO DIFERENCIADO ENTRE OS JOGOS DE 

HABILIDADE E OS JOGOS DE AZAR


