PROJETO DE LEI N. 442/1991

Apensados: PL n° 1101/1991, PL n°® 1176/1991, PL n° 2826/2008, PL n°
6020/2009, PL n° 4062/2012, PL n° 530/2019, PL n° 3090/2015, PL n°
5319/2019, PL n° 5783/2019, PL n° 585/2020, PL n°® 5234/2020, PL n°
6405/2009, PL n°® 1471/2015, PL n°® 2903/2015, PL n° 3096/2015, PL n°
3554/2015, PL n° 4065/2015, PL n° 3420/2015, PL n° 3815/2015, PL n°
8972/2017, PL n°® 9192/2017, PL n°®5782/2016 e PL n° 9711/2018

Ementa: Revoga os dispositivos legais que
menciona, referentes a pratica do " jogo do
bicho".

Autor: Renato Vianna - PMDB/SC
Relator: Deputado FELIPE CARRERAS
| - RELATORIO

O Projeto de Lei n. 442, de 1991, de autoria do Sr. Deputado Renato Viana,
revoga dispositivos na Lei de Contravencdes Penais e na Lei que dispde sobre
0 servico de Loterias, para que a pratica do “jogo do bicho” deixe de figurar no
rol de contravencdes penais, mitigando a tutela penal do Estado sobre policia
de costumes. De acordo com o autor, a legalizacdo do jogo do bicho permitird a
regulamentacdo e a exploracdo adequada desse jogo que, a despeito da
ilegalidade, popularizou-se e possui forte respaldo social no pais.

Encontram-se apensadas outras 24 (vinte e quatro) proposi¢coes, assim
sintetizadas:

. PL n° 1101/1991, do Sr. Jackson Pereira, que dispde sobre a criacéo de
loteria de nuameros, organizada nos moldes do chamado “jogo do bicho”, e
modifica os dispositivos legais que menciona, referentes a sua pratica.

. PL n°1176/1991, do Sr. Sergio Cury, que revoga dispositivo do Decreto-
lei n°® 3.688, de 3 de outubro de 1941 - Lei das Contravencdes Penais para
descaracterizar o jogo do bicho como contravencéo penal.

. PL n® 1212/1991, do Sr. Paulo de Almeida, que dispde sobre a
concesséao para a exploracdo da loteria denominada Jogo do Bicho e d& outras
providéncias.

. PL n° 2826/2008, do Sr. Mauricio Quintela Lessa, que dispde sobre a
legalizacdo de cassinos, hotéis-cassinos e outros, no Brasil, e da outras
providéncias.

. PL n° 6020/2009, do Sr. Dr. Paulo César, que dispbe sobre a pratica e
exploracdo de jogos de azar e d& outras providéncias.



. PL n° 4062/2012, do Sr. Manoel Junior, que legaliza o funcionamento de
cassinos em resorts.

. PL n° 530/2019, do Sr. Paulo Azi, que dispBe sobre a exploracdo de
jogos de fortuna em cassinos resorts no territorio nacional.

. PL n°® 3090/2015, do Sr. Marcelo Matos, que dispde sobre a exploracao
da atividade de cassino, institui a Contribuicdo para o Financiamento da
Seguridade Social (Cofins) devida em decorréncia da exploracdo da atividade
de cassino, e da outras providéncias.

. PL n° 5319/2019, do Sr. Eduardo Bismarck, que altera o Decreto Lei n°
3.688, de 03 de outubro de 1941 - Lei das Contravencbes Penais, para
autorizar a exploracdo de jogos de azar apenas em resorts de lazer e hotéis-
cassino autorizados pelo Poder Executivo Federal.

. PL n° 5783/2019, do Sr. Afonso Motta, que dispde sobre a legalizacao
de cassinos e hotéis-cassinos, e da outras providéncias.

. PL n° 585/2020, do Sr. Capitdo Alberto Neto, que dispde sobre a
legalizacéo de cassinos no Estado do Amazonas e da outras providéncias.

. PL n° 5234/2020, do Sr. Eduardo Bismarck, que altera a Lei n® 11.771,
de 17 de setembro de 2008 e o Decreto-Lei n® 3.688, de 3 de outubro de 1941
para permitir o enquadramento de hotéis-cassinos como prestadores de
servigos turisticos.

. PL n° 6405/2009, do Sr. Pompeo de Mattos, que institui a Loteria
Municipal de progndsticos sobre o resultado de sorteio de niameros, organizada
nos moldes da loteria denominada "Jogo do Bicho", revoga dispositivos legais
referentes a sua pratica e da outras providéncias.

. PL n® 1471/2015, do Sra. Renata Abreu, que dispde sobre a exploracéao
de jogos de azar, revoga dispositivos do Decreto-Lei n°® 3.688, de 3 de outubro
de 1941, e do Decreto-Lei n° 6.259, de 10 de fevereiro de 1944, e da outras
providéncias.

. PL n°® 2903/2015, do Sr. Paulo Azi, que dispde sobre a exploracdo de
jogos de fortuna em todo o territério nacional.

. PL n® 3096/2015, do Sr. Domingos Neto, que define politica publica
voltada para Municipios integrantes do semiarido ou de Ndcleos de
Desertificacdo, autorizando a exploracdo excepcional de jogos de azar em
cassinos.

. PL n° 3554/2015, do Sr. Carlos Henriqgue Gaguim, que dispde sobre a
exploracdo das atividades de cassino em regides de menor indice de



desenvolvimento humano e com potencial de exploracdo turistica a ser
desenvolvido.

. PL n° 4065/2015, do Sr. Jodo Rodrigues, que dispde sobre a exploracao
das atividades de cassino em regides brasileiras de menor indice de
desenvolvimento humano municipal.

. PL n° 3420/2015, do Sr. Pompeo de Mattos, que dispbe sobre a
exploragdo de loterias, em todas as modalidades e d& outras providéncias.

. PL n° 3815/2015, do Sr. Nelson Marquezelli, que altera a redacédo do
artigo 13, do Decreto-Lei n° 204, de 27 de fevereiro de 1967 para dispor sobre
a exploracdo de Loterias e da outras Providéncias.

. PL n° 8972/2017, do Sr. Goulart, que revoga o Decreto Lei N° 9215 de
30 de abril de 1946 que "Proibe a pratica ou exploracdo de jogos de azar em
todo o territério nacional".

. PL n®5782/2016, do Sr. Roberto de Lucena, que trata da impossibilidade
de legalizacdo da exploracdo de jogos de azar em todo o territério nacional, e
da outras providéncias.

. PL n° 9192/2017, do Sr. Dagoberto Nogueira, que dispde sobre a
exploracdo das atividades de cassino em terras indigenas por grupos tribais ou
comunidades indigenas.

A matéria foi distribuida as Comissbes de Esporte, Turismo, Trabalho,
Administragcdo e Servico Publico, para analise do mérito, Financas e
Tributacdo, para analise da adequacao orcamentaria e financeira e do mérito; e
Constituicdo e Justica e de Cidadania, para exame da constitucionalidade,
juridicidade e técnica legislativa.

Em raz&o da distribuicdo a mais de trés Comissfes de mérito, foi determinada
a criacdo de Comissado Especial para analisar a matéria, conforme o inciso Il do
art. 34 do RICD, que apresentou substitutivo ao projeto principal e seus
apensos sob a Relatoria do Deputado Guilherme Mussi.

Devidamente instruida a proposicdo, pronta para a Pauta do Plenario, foi
apensado novo projeto ao principal: o PL 9.711/2018, de autoria do Deputado
Professor Victorio Galli (PSC/MT), que dispde sobre a proibicdo de jogos de
"azar" através de participacdes de ligacdes telefonicas as emissoras de TV.

Aprovado requerimento de urgéncia para a matéria, aberta a discussao, foi
apresentada 1 emenda de Plenério assim resumidas:

. Emenda n°® 1, do Senhor Newton Cardoso Jr., que Estabelece a CIDE-
Jogos.



Tendo sido designado Relator para tratar da emenda mencionada, apresento
meu Voto como a seguir relatado.

E o relatorio.
I - VOTO DO RELATOR
DA CONSTITUCIONALIDADE, JURIDICIDADE E TECNICA LEGISLATIVA

No que refere a constitucionalidade, ndo encontramos Obice a tramitacdo das
proposicdes. A matéria se insere no rol de competéncias legislativas privativas
da Unido, a teor do que dispde o art. 22, incisos | e XX, competéncia ratificada
em precedentes do Supremo Tribunal Federal, com edicdo da Sumula
Vinculante n° 2, de 2007 , em que resta afastada a competéncia dos estados,
Distrito Federal e Municipios para dispor sobre jogos de azar, loterias e
similares.

De igual modo, o pressuposto da juridicidade se acha igualmente preenchido,
ndo sendo violados os principios do ordenamento juridico péatrio.

A técnica legislativa utilizada nas proposicfes esta adequada aos comandos da
Lei Complementar n.° 95, de 1998, que dispde sobre a elaboracéo, redacao,
alteracao e consolidacéo das leis.

DA ADEQUACAO FINANCEIRA E ORCAMENTARIA

by

Quanto a admissibilidade e compatibilidade financeira e orcamentaria da
matéria, ndo se vislumbra qualquer desrespeito as normas vigentes, em
especial em relacdo a Lei Complementar n® 101, de 4 de maio de 2000, a Lei
do Plano Plurianual, a Lei de Diretrizes Orcamentarias e a Lei Orcamentaria da
Uniéo.

DO MERITO

O conjunto de proposicoes sobre o qual se debrucou a Comissdo Especial
possui em comum o proposito de regular a exploracdo dos jogos de fortuna no
Brasil. O mesmo se diga quanto as emendas de Plenario e 0 novo projeto
apresentado, o PL 9.711/2018, de autoria do Deputado Professor Victorio Galli.
Esse propoésito ndo deve ser subestimado, especialmente pelos potenciais



impactos sociais e econdmicos decorrentes da atividade. Calcula-se que os
jogos ilegais no Brasil movimentem mais de R$ 27 bilh&ées por ano , superando
em quase 60% os oficiais, que geram R$ 17,1 bilhdes.

A emenda n° 1, do senhor Newton Cardoso Jr., acatamos pois ndo podemos
pensar em um mercado novo a ser criado sem considerar os beneficios
arrecadatorios e ter um mecanismo de regulacéo de mercado.

Segundo estudos divulgados pelo Instituto Brasileiro Jogo Legal - IJL, a
legalizagdo dos jogos no Brasil pode arrecadar cerca de R$ 20 bilhdes por ano
em impostos, gerar mais de 200 mil novos postos de trabalho, formalizar 450
mil empregos e ainda desenvolver regides que venham a explorar a atividade.

Ainda de acordo com o mesmo Instituto, entre os 156 paises que compdem a
Organizacao Mundial do Turismo, 71,16% tém o jogo legalizado. Vale ressaltar
gue entre os 28,84% (45) que néo legalizaram a atividade, 75% sao islamicos.

Dos paises que formam o G20, 93% tém os jogos legalizados. Apenas Brasil,
Arabia Saudita e Indonésia ndo permitem, sendo que os dois Ultimos séo
islamicos. Ja entre os 193 paises membros da Organizacdo das Nacobes
Unidas (ONU), 75,52% tém o jogo legalizado.

O que se V€, portanto, € que 0 jogo é uma pratica disseminada globalmente e
existem diversos modelos de marcos regulatérios que disciplinam desde a
tributacdo até os locais onde podera ser explorado e os requisitos que cada
estabelecimento precisa seguir.

Em um momento no qual 13,7 milhées de brasileiros s&o atingidos pela falta de
trabalho , esta Casa ndo pode se furtar de aprovar uma proposta que tem
capacidade de geragédo de empregos gigantesca.

No que diz respeito as fronteiras morais da atividade, em especial quanto aos
limites que os individuos possuem com as apostas, que podem eventualmente
ultrapassar o lazer ludico e o entretenimento, reconhecemos que 0 vicio em
jogar (ludopatia), que é semelhante a dependéncia quimica, tem inegavel efeito
negativo na vida da pessoa. Entretanto, ndo é o fato de o jogo estar na
ilegalidade que vai impedir 0 jogador patoldgico de jogar, assim como nhenhum
outro vicio deixa de existir pelo fato de ser proibido. Desta forma, entendemos
gue a regulamentacdo pode ser instrumento eficiente para acionar alertas em
relacdo a pratica abusiva, favorecendo, inclusive, a imposicdo de limites e
controles na acao dos individuos.

Na elaboracdo da Subemenda Substitutiva que ora apresento, buscou-se
contemplar, tanto quanto possivel, o Substitutivo apresentado pelo Deputado
Guilherme Mussi, Relator da matéria no @mbito da Comissao Especial, a quem
agradeco a colaboracédo para a construcédo do texto final, em especial quanto
as regras de jogo responsavel e aos tipos penais previstos na proposi¢cao; mas,



também, os estudos realizados no ambito do Grupo de Trabalho criado para
atualizacdo do texto da Comisséo; a emenda de Plenario apresentada e todas
as proposicbes apensadas que caminham no sentido da legalizacdo da
exploracédo dos jogos de azar, promovendo o estabelecimento de um robusto
marco regulatorio.

O texto ora apresentado, na forma de Subemenda, traz catalogo de conceitos
legais que entendemos necessarios para a correta compreenséo de todos do
novo regime juridico proposto. Entre outros, apresentamos o conceito de jogo e
suas diferentes espécies (jogo de chance e jogo de habilidade), aposta,
cassino, maquina de jogos, entre outros. Nesse sistema, a atividade de jogos e
apostas € considerada como atividade econémica tipicamente privada sujeita
ao controle do Estado — ou seja, nhdo € servico publico.

O texto também apresenta as finalidades e diretrizes para a intervencdo do
Estado. Deixamos claro que uma das principais finalidades a serem
observadas ¢ a “consecucédo do interesse nacional”’, de modo que a exploracao
de jogos e apostas sirva de instrumento de fomento ao turismo, a geracéo de
emprego e de renda e ao desenvolvimento regional, coerente com 0s objetivos
fundamentais da Republica.

Em relacdo a organizacdo do mercado, este serd regulado e supervisionado
pela Unido, por meio de “6rgao regulador e supervisor federal” a ser definido
em lei propria. Assim o fizemos para que ndo haja problema de vicio de
iniciativa.

No novo texto ora apresentado, estamos propondo a estruturagcéo do “Sistema
Nacional de Jogos e Apostas”, integrado pelos seguintes atores: 6rgao
regulador e supervisor federal de jogos e apostas; entidades operadoras de
jogos e apostas; entidades turisticas; agentes de jogos e apostas (que sao 0s
bookmakers e crupiés); empresas de auditoria contabil; empresas de auditoria
operacional de jogos e apostas registradas no 6rgao regulador e supervisor
federal e entidades de autorregulacdo do mercado de jogos e apostas
registradas no 6rgao regulador e supervisor federal.

Na Subemenda, estamos propondo que seja expressamente admitida no Brasil
a exploracdo de jogos de cassino, jogos de bingo, apostas de quota fixa,
apostas turfisticas e jogos de habilidade. Para melhor sistematizacdo das
regras, estamos propondo que a nova Lei passe a disciplinar as apostas de
guota fixa, que estdo impropriamente alocadas na Lei n°® 13.756, de 2018, que
trata de loterias e as apostas de turfe, disciplinadas na Lei n°® 7.291, de 1984.

Fica ainda definido que os jogos e as apostas poderéo ser explorados por meio
de estabelecimentos fisicos ou virtuais.



Por se tratar de atividade econdémica sujeita ao controle do Estado, o acesso a

ela ndo sera livre, mas condicionado a obtencdo de atos de consentimento.
Basicamente serdo necessarios:

* Autorizacao para constituicdo das entidades operadoras de jogos;

* Licenca para operagao das entidades operadoras de jogos e apostas e das
entidades turfisticas;

» Autorizagdo para o exercicio de cargos de administracdo nas entidades
operadoras de jogos e apostas e nas entidades turfisticas; e

* Registro dos agentes de jogos e apostas; dos estabelecimentos fisicos e
virtuais de jogos e apostas; das maquinas de jogo e aposta; e dos jogadores e
apostadores.

Em sintonia com as boas praticas internacionais de regulacdo, estamos
propondo a cria¢do do Renajogo, que consistirh em um grande banco de dados
voltado para o registro dos jogadores e das apostas. Nele serd possivel
controlar e registrar o acesso ao jogo e a aposta e permitir 0 monitoramento e o
acompanhamento do comportamento dos jogadores e apostadores, com vistas
a sua protecdo e a prevencao de transtornos de comportamento relacionados
ao jogo e a aposta. Vale ainda destacar que nenhum jogador podera participar
de jogos ou apostas sem cadastro prévio.

No que diz respeito a prote¢cdo ao consumidor, foi criada a “Politica Nacional de
Protecdo aos Jogadores e Apostadores” e também se estabeleceu politica
nacional contendo diretrizes e instrumentos que norteardo a atuacédo do Poder
Publico nesse sentido.

Também em linha com as boas praticas internacionais, estamos estabelecendo
o0 que chamamos de “garantias de jogo honesto”. Sao elas:

» probabilidade certa: a chance de ganhar devera ser fixa e previamente
estipulada para determinado numero de jogos ou apostas, sendo amplamente
divulgada para todos os jogadores ou apostadores;

+ aleatoriedade segura: os sistemas de jogos e apostas deverdo assegurar o
desconhecimento e a impossibilidade de se prever qual jogador ou aposta sera
ganhador;

* objetividade: as regras do jogo ou da aposta serdo objetivas e claras, e néo
poderdo ser alteradas por qualquer pessoa ou sofrer a influéncia de
instrumentos ou artificios tecnoldgicos;

* transparéncia: todas as etapas, rotinas, operacdes e processos de execug¢ao
dos jogos e das apostas devem ser perceptiveis e passiveis de



acompanhamento por jogadores e apostadores, bem como por auditores e pelo
orgao regulador e supervisor federal;

 fortuna: somente sera definido ganhador de determinado jogo ou aposta
aquele a quem couber a oportunidade efetiva e aleatoria de ganhar, dentro do
sistema de regras previamente definido.

Atualmente jogos e apostas, em sua maioria, operam no Brasil de maneira
informal, ndo pagando nenhum tipo de tributo. Com o crescimento das apostas
on-line, ha competicdo entre jurisdicbes (um brasileiro consegue facilmente
apostas em sites estrangeiros). Esses fatores fazem com que o setor tenha
elevada elasticidade tributo-emenda, de forma que o tamanho do mercado é
bastante sensivel ao peso da tributacéo.

Nesse sentido, estamos propondo nivel de tributacdo que crie incentivos a
formalizacdo e a competitividade dos operadores brasileiros, em comparacéo
com o mercado mundial. E que também gere recursos financeiros para que
Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios financiem politicas sociais.

A proposta estabelece para além da carga de impostos ja vigentes (ISS,
PIS/PASEP e Cofins, IRPJ e CSLL) a CIDE-Jogos: o valor de aliquota de 20%
para 0s jogos on-line e cassinos e 10% para os demais e a Taxa de
fiscalizacéo para emisséo da licenca.

Ja a Incidéncia do Imposto de Renda sobre as Pessoas Fisicas ganhadoras de
prémios sera de 30% sobre o ganho liquido, ou seja, sobre o prémio deduzido
do valor pago para apostar ou jogar. Para simplificacdo do sistema, essa
incidéncia prevé que:

. O imposto serd retido na fonte pela entidade operadora, de forma
definitiva;
. Havera isencdo caso o valor do ganho liquido seja de até a R$

10.000,00 (dez mil)
Os recursos provenientes da CIDE-Jogos serdo distribuidos da seguinte forma:

e 4% Embratur;

¢ 3% financiamento de programas e a¢cfes na area do esporte;

e 3% financiamento dos programas e a¢des compreendidos no ambito da
Politica Nacional de Protecdo aos jogadores e Apostadores;

e 3% financiamento de programas e acoes de defesa e protecdo animal;

e 3% financiamento dos programas e acfes de saude relacionadas a
ludopatia;

e 3% fundo nacional de seguranca publica;

e 3% fundo nacional da cultura;

3% Fundo Nacional para a Crianca e o Adolescente



e 50% Fundo de Participagdo dos Municipios — FPM; e
e 25% Fundo de Participacdo dos Estados — FPE.

Os recursos provenientes da arrecadacdo com as emissdes das licencas,
serdo distribuidos da mesma forma.

Em relacdo aos aspectos penais, hoje no Brasil jogos e apostas sdo tratados
como contravencdes na forma do art. 50 do Decreto-Lei no 3.688, de 1941 —
Lei das Contravencbes Penais. Essa lei estabelece penalidade de prisao
simples de trés meses a um ano e multa a quem estabelece ou explore jogo de
azar em lugar publico ou acessivel ao publico, mediante pagamento de entrada
ou sem ele.

Desse modo, a falta de regulacédo dos jogos de um lado, e o tratamento penal
dos jogos baseado em contravencdo penal, de outro, beneficia somente o
crime organizado e a clandestinidade, o que traz grandes prejuizos ao Estado.

Por outro lado, 6rgaos de persecucao penal, assim como grupos da sociedade
civil pontuam que a liberagédo dos jogos no Brasil podera dificultar e aumentar a
ocorréncia de crimes de natureza sexual, de lavagem de dinheiro e
relacionados a entorpecentes.

Diante disso, estamos propondo criar rol especifico de “crimes contra o jogo € a
aposta” e criminalizar a conduta de quem:

a. explora qualquer espécie de jogo, fisico ou virtual, sem o atendimento
dos requisitos propostos no diploma regulamentador (exploragcéo ilegal de
jogos deixa de ser contravencao penal e passa a ser crime);

b. frauda o resultado do jogo ou aposta;
C. permite menor de dezoito anos participar de jogos e apostas;
d. realiza ou autoriza transacdes financeiras por meio de cartdo de crédito,

empréstimo ou outra espécie de financiamento com empresas ou sitios
eletrénicos estrangeiros na rede mundial de computadores que explorem a
atividade de jogos; e

e. impde dificuldade na agao fiscalizadora do Poder Publico em matéria de
jogo e apostas.

E importante destacar que, se o projeto for aprovado, tais infracdes penais
serdo configuradas como crimes, e ndo mais como meras contravengoes. E
serdo punidas, de modo geral, com pena de reclusdo, que pode chegar a 7
(sete) anos.

Adicionalmente, estamos propondo as seguintes modificacdes na legislacao:



- Alteracdo da Lei n° 9.613 de 3 de marco de 1998 — Lei de Lavagem de
Dinheiro, para prever a aplicacdo da penalidade em dobro aos crimes
cometidos com o auxilio da exploracao de jogos e apostas, prevendo, também,
a cassacao da licenca de localizacdo e de funcionamento do estabelecimento
como efeito obrigatorio da condenacéo.

- Alteracdo do Decreto-Lei n° 2.848, de 7 de dezembro de 1940 — Cadigo
Penal, para recrudescer a penalidade abstrata do crime previsto no art. 218-B
(Favorecimento da prostituicdo ou de outra forma de exploracdo sexual de
crianca ou adolescente ou de vulneravel), além de prever a cassacdo da
licenca de localizacéao e de funcionamento do estabelecimento;

- Alteracdo do Decreto-Lei n°® 2.848, de 7 de dezembro de 1940 — Cadigo
Penal, para prever a aplicacdo da pena em dobro, além da cassacéo da licenca
de localizacdo e de funcionamento do estabelecimento, aos tipos penais
previstos no Titulo V (Do Lenocinio e do Trafico de Pessoa para fim de
Prostituicdo ou outra forma de Exploragcéo Sexual);

- Alteracao da Lei n° 11.343, de 23 de agosto de 2006 — Lei de Drogas, para
prever a aplicacdo da pena em dobro, aléem da cassacdo da licenca de
localizagao e de funcionamento do estabelecimento, se os crimes relacionados
a entorpecentes forem praticados em estabelecimento destinado a exploracéo
de jogos e apostas, a pena devera ser aplicada em dobro; e

- Alteracéo da Lei n°® 8.069 de 13 de julho de 1990 — Estatuto da Crianca e do
Adolescente, para prever a cassacdo da licenca de localizagdo e de
funcionamento do estabelecimento e o0 aumento da penalidade dos crimes de
natureza sexuais cometidos contra crianca e adolescentes em
estabelecimentos destinados a exploracéo de jogos e apostas.

Quanto ao perfil econébmico dos agentes operadores de jogos, forma e critérios
para a concessdao da licenca estatal, a Subemenda traz especificacOes
relevantes na regulamentacdo, promovendo seguranc¢a juridica para o
desenvolvimento da atividade.

Em relagdo aos Cassinos, a licenca sera por meio de licitagdo do tipo maior
investimento proposto e maior proposta para obter a licenca e com capital
integralizado de R$ 100 milhdes.

Fica vedada a licenca de mais de um estabelecimento por estado ao mesmo
grupo econdmico e mais de cinco para o0 mesmo grupo econdémico no territério
nacional.

Fica condicionada a existéncia limitada de licencas de cassinos integrados ao
critério populacional de 1 licenca para UF com até 15 milhées de habitantes, 2
licencas para UF entre 15 milhdes e 25 milhdes de habitantes e 3 licencas para
UF com mais de 25 milhdes de habitantes.



A licenca para o cassino turistico serd apenas concedida em UF que ja tenha
cassino integrado em operacao e poderao ser licenciados no dobro de licencas
dos cassinos integrados ficando sua localizagdo no minimo 100 Km da
operacédo do cassino integrado.

Para os bingos, a licencga sera por meio de licitacdo do tipo maior investimento
proposto e maior proposta para obter a licenga com valor minimo do
equivalente ao capital integralizado, limitado 1 bingo a cada 150 mil habitantes
por municipio e com capital integralizado de R$ 10 milhdes. Limitado a 400
maquinas de video bingo por estabelecimento e autoriza a exploracdo em
estadios com capacidade acima de 15.000 torcedores.

A exploracao de jogos de chance, por meio de apostas em canais eletrénicos
de comercializacdo, via internet, telefonia mével, dispositivos computacionais
moveis ou quaisquer outros canais digitais de comunicagdo autorizados,
dependera de regulamento especifico para esse fim, a ser elaborado pelo
orgao regulador. A exploracédo de jogos on-line devera, obrigatoriamente, ser
efetuada por meio de servidor central que esteja instalado em territério
brasileiro.

A licenca de cada operador de jogos de apostas turfisticas sera efetivada
mediante aprovacdo do 6rgdo regulador e maior proposta para obter a licenca,
com valor minimo do equivalente ao capital integralizado, considerando a pré-
existéncia da entidade turfistica na data da promulgacédo da lei e fica vedada a
cessdao da exploracao.

A licenca de cada operador de jogos de habilidade serd efetivada mediante
aprovacao do orgao regulador, considerando os elementos comprobatdrios da
caracterizacdo da baixa influéncia na aleatoriedade nos resultados dos jogos,
atendidos os principios e parametros estabelecidos nesta Lei. O capital
integralizado deve ser de no minimo R$ 200 milhdes.

A Subemenda também determina que as empresas licenciadas elaborem plano
e adotem medidas que garantam a pratica do jogo de maneira moderada, néo
compulsiva e responsaveis e com medidas de:

. Prevencao do transtorno do jogo;
. Protecdo das pessoas vulneraveis, como menores de idade e idosos; e
. Prevencao a ocorréncia de potenciais danos indesejaveis.

Com isso, ndo temos davidas de que o Marco Regulatério dos Jogos no Brasil
sera importante vetor para o desenvolvimento social e econdmico, mais um
passo para a concretizacao dos objetivos fundamentais da Republica.



CONCLUSAO
Por todo o exposto, voto:

| - pela constitucionalidade, juridicidade e boa técnica legislativa do Projeto
de Lei n°® 442, de 1991, de seus apensados e da emenda e do Substitutivo
apresentado pela Comissao Especial,

Il - pela adequacdo orcamentaria e financeira do Projeto de Lei n° 442, de
1991, e das proposi¢cdes apensadas, da emenda, do Substitutivo apresentado
pela Comissao Especial bem como da Subemenda Substitutiva anexa, as quais
nao produzem impacto financeiro ou orgcamentario;

lll- no mérito, pela rejeicdo dos Projetos de Lei n° 5782/2016 e n°
9711/2018, e pela aprovacao, do Projeto de Lei n® 442, de 1991 e dos Projetos
de Lei 1107/1991; 1176/1991; 1212/1991; 2826/2008; 6020/2009; 4062/2012;
530/2019; 3090/2015; 5319/2019; 5783/2019; 585/2020; 5234/2020;
6405/2009; 1471/2015; 2903/2015; 3096/2015; 3554/2015; 4065/2015;
3420/2015; 3815/2015; 8972/2017; 9192/2017; da emenda e do Substitutivo
apresentado pela Comissdo Especial, na forma da Subemenda Substitutiva
anexa.

Sala das Sessoes, em de de 2021.
Deputado FELIPE CARRERAS

Relator



SUBEMENDA SUBSTITUTIVA AO SUBSTITUTIVO APRESENTADO PELA
COMISSAO ESPECIAL AO PROJETO DE LEI N° 442, DE 1991

(Apensos: PLs 1101/1991, 1176/1991, 1212/1991, 2826/2008, 6020/2009,
6405/2009, 4062/2012, 1471/2015, 2903/2015, 3090/2015, 3096/2015,
3420/2015, 3554/2015, 3815/2015, 4065/2015, 5782/2016, 8972/2017,
9192/2017, 9711/2018, 530/2019, 5319/2019, 5783/2019, 585/2020 e
5234/2020)

Dispbe sobre a exploragédo de jogos e apostas
em todo o territdrio nacional e da outras
providéncias.

O Congresso Nacional decreta:
TITULO | — DISPOSICOES GERAIS
CAPITULO | — DO OBJETO E DO AMBITO DE APLICACAO

Art. 1° Esta Lei dispbe sobre a exploracdo de jogos e apostas em todo o
territdrio nacional.

Paragrafo unico. O disposto nesta Lei ndo se aplica as loterias, que
permanecerado sujeitas a legislacao especial.

Art. 2° Para fim do disposto nesta lei, considera-se:

| — jogo: atividade ou procedimento baseado em sistema de regras previamente
definidas, no qual um ou mais jogadores, mediante o pagamento ou promessa
de pagamento de quantia estipulada e o uso de estratégias ou alternativas,
buscam obter vantagem ou prémio especificos;

Il — jogador: pessoa natural que participa de um jogo;

lll — jogo de chance: classe ou tipo de jogo no qual o resultado é determinado
exclusivamente ou predominantemente pelo desfecho de evento futuro
aleatorio definido no sistema de regras;



\Y — jogo de habilidade: classe ou tipo de jogo no qual o resultado é
determinado exclusivamente ou predominantemente por decisdes ou acdes
adotadas pelos proprios jogadores, de forma isolada ou interativa, mediante o
uso de conhecimento, experiéncia, habilidades cognitivas ou habilidades fisicas
de qualquer natureza;

\ — cassino: estabelecimento fisico ou sitio eletrdnico na rede mundial de
computadores destinado a oferta ou a pratica de jogo de cassino;

Vi — maquina de jogo e aposta: equipamento ou dispositivo, de operacao
presencial ou remota que, por meio eletrdnico, elétrico, mecénico ou de
programas e softwares, seja utilizado para a oferta ou a pratica de jogo de
chance mediante aposta;

VIl - jogo de cassino: todo e qualquer jogo de chance ou de habilidade
praticado em cassino mediante aposta em roleta, carta, dado, maquinas de
jogo e aposta ou em sistema e dispositivo eletrénico que emule ou reproduza
sua dinamica de funcionamento;

VIl - jogo de bingo: espécie de jogo de chance baseada em sorteio de
nameros na qual os jogadores concorrem em sucessivas extracbes até que
atinjam um objetivo previamente determinado;

IX — aposta: ato por meio do qual se coloca determinado valor em risco na
expectativa de obtencédo de um prémio;

X — apostador: pessoa natural que realiza uma aposta,

XI — aposta de quota fixa: espécie de aposta que toma por base
progndstico sobre resultado ou desfecho de evento real, de tematica esportiva
ou nado, na qual se define, no momento de sua efetivagcdo, o valor que o
apostador pode ganhar em caso de acerto do progndstico;



Xl — entidade operadora de jogos e apostas: pessoa juridica a quem o
Poder publico, nos termos desta Lei e da regulamentacédo, confere autorizacao
para constituicdo e licenca para a exploragéao de jogo ou aposta;

Xlll - entidade turfistica: pessoa juridica regularmente credenciada no
Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento para a promocdo de
corridas de cavalos, conforme disposto na Lei n°® 7.291, de 19 de dezembro de
1984, a quem o Poder publico, nos termos desta Lei e da regulamentacéo,
confere licenca para a exploracao de bingo e video bingo

XIV - agente de jogos e apostas: pessoa natural que coordena, conduz ou
media 0s processos, as rotinas ou a dindmica de jogos e apostas em
estabelecimento fisico de jogos e apostas;

XV  —zona de jogos e apostas: area geografica especifica na qual € admitida
a pratica e a exploracao de jogos e apostas especificos;

XVI — participacdo qualificada: participacdo, direta ou indireta, detida por
pessoas naturais ou juridicas, equivalente a 15% (quinze por cento) ou mais de
acOes representativas do capital social de pessoa juridica;

XVII - grupo de controle: pessoa ou grupo de pessoas, vinculadas por acordo
de votos ou sob controle comum, que detenha direitos correspondentes a
maioria do capital votante de sociedade andénima.

XVIII — Empresa operadora de maquinas: pessoa juridica que comercializa
mediante venda ou locacdo, maquinas eletronicas de jogos e apostas para
casinos, bingos, jockeys e estadios de futebol.

Paragrafo unico. Para fins do disposto nesta Lei ndo configuram jogo ou aposta
0s sorteios realizados:



I — por sociedades de capitalizacdo e sociedades administradoras de
consorcio regularmente autorizadas a funcionar pelo Poder publico, em
decorréncia de disposicao legal, regulamentar ou contratual; e

Il — por pessoas juridicas que exercam atividade comercial, industrial ou
de compra e venda de imoveis, bem como pelas redes nacionais de televisédo
aberta, com fundamento no disposto na Lei n® 5.768, de 20 de dezembro de
1971.

Art. 3° A exploracéo de jogos e apostas configura atividade econémica privada
sujeita, nos termos do art. 170, paragrafo Unico, da Constituicdo Federal, ao
controle e a supervisdo do Poder publico e a observancia do disposto nesta Lei
e na regulamentacdo em vigor, tendo em vista o interesse publico pertinente a
esse mercado.

Paragrafo unico. Aplicam-se aos jogos e apostas, no que nao conflitarem com
o disposto nesta Lei:

| — a Lei n° 8.078, de 11 de setembro de 1990 (Cdodigo de Defesa do
Consumidor); e

Il —a Lein®13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecédo de Dados
Pessoais).

CAPITULO Il — DA INTERVENCAO DO PODER PUBLICO NA ATIVIDADE
ECONOMICA DE JOGOS E APOSTAS

Secdao | — Das Finalidades e Diretrizes
Art. 4° A intervencao do Poder publico na atividade econémica de jogos

e apostas tera por finalidade:

| — formular a politica a ser observada na organizagado e no

funcionamento do mercado de jogos e apostas;



Il — atuar no sentido da consecucéo do interesse nacional, de modo

gue a exploracdo de jogos e apostas sirva de instrumento de fomento ao
turismo, a geracao de emprego e de renda e ao desenvolvimento regional;

[l — normatizar, controlar, supervisionar e fiscalizar o mercado de jogos

e apostas no Pais, aplicando as penalidades cabiveis;

IV — estabelecer requisitos, padrées e condicbes para a exploracdo justa,
segura, honesta, transparente e confidvel de jogos e apostas;

V — prevenir e combater do uso de jogos e apostas para as praticas de crimes,
especialmente a sonegacao fiscal, a lavagem de dinheiro e o financiamento ao
terrorismo;

VI — adotar politicas e acdes de prevencdo e tratamento dos transtornos de
comportamento associados a distarbios com jogos e apostas;

VIl — assegurar aos jogadores e apostadores:

a) a protecao contra praticas abusivas por parte das entidades

operadoras de jogos de apostas, inclusive mediante o estabelecimento de
regras complementares aquelas previstas na Lei n°® 8.078, de 11 de setembro
de 1990 (Cddigo de Defesa do Consumidor);

b) a protecéo de sua dignidade, intimidade, honra e imagem; e

VIII — proteger as pessoas vulneraveis contra a exploracdo ou maleficios

dos jogos e apostas.

Art. 5° No exercicio de suas atribuicbes de normatizacdo, controle, supervisao
e fiscalizacdo da atividade econdmica de exploracdo de jogos e apostas, 0



Poder publico observara, em sua relacdo com os agentes econdmicos
privados, entre outros:

| — o disposto nos arts. 20 a 30, do Decreto-Lei n°® 4.657, de 4 de

setembro de 1942 (Lei de Introducdo as normas do Direito Brasileiro); e

Il — o disposto na Lei n°® 13.874, de 20 de dezembro de 2019.
Secao Il — Da Competéncia

Art. 6° Compete privativamente a Unido formular a politica de organizacao do
mercado de jogos e apostas, bem como normatizar, supervisionar e fiscalizar a
exploracdo da atividade no Pais, aplicando as penalidades cabiveis, nos
termos desta Lei.

§ 1° A competéncia de que trata este artigo sera exercida por 6rgéo regulador e
supervisor federal, conforme disposto em lei, observado o disposto no inciso VI,
do art. 84, da Constituicéo Federal.

8§ 2° No exercicio de suas atribui¢cdes, o 6rgdo regulador e supervisor federal
podera firmar convénios ou acordos de cooperacdo técnica e administrativa
com 6rgdos e entidades da Administragdo Publica federal, dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios, para a descentralizacdo da supervisdo e
fiscalizacao eficiente das atividades de que trata esta Lei.

TITULO Il — DO SISTEMA NACIONAL DE JOGOS E APOSTAS

CAPITULO | — DA ESTRUTURA E DA ORGANIZACAO

Art. 7° Fica instituido o Sistema Nacional de Jogos e Apostas — Sinaj,

disciplinado por esta Lei e constituido:

| — pelo 6rgéo regulador e supervisor federal de jogos e apostas;



Il — pelas entidades operadoras de jogos e apostas;

[ll — pelas entidades turfisticas;

IV — pelas empresas de auditoria contabil e pelas empresas de auditoria

operacional de jogos e apostas registradas no 6rgéo regulador e supervisor
federal;

V — pelas entidades de autorregulacdo do mercado de jogos e apostas

registradas no érgédo regulador e supervisor federal; e

VI — pelas empresas operadoras de maquinas.

CAPITULO Il — DAS MODALIDADES DE JOGOS E APOSTAS ADMITIDAS

Art. 8° E admitida, nos termos desta Lei, a pratica e a exploracéo, no Pais, de:

| — jogos de cassino;

Il — jogos de bingo;

lll — jogos de video bingo;

IV - Jogos on-line; e

V - Apostas turfisticas.



Paragrafo Unico. A pratica e a exploracdo de jogos e apostas poderdo ocorrer
em estabelecimento fisico, mediante a prévia obtencéo, pelo interessado, dos
atos de consentimento do Poder publico, nos termos desta Lei.

CAPITULO Ill - DAS ENTIDADES OPERADORAS DE JOGOS E APOSTAS

Secdao | — Da Natureza, do Objeto Social e dos Requisitos

Art. 9° A exploracdo de jogos e apostas € privativa de pessoas juridicas que,
conforme disposto nesta Lei, sejam licenciadas pelo o6rgdo regulador e
supervisor federal para atuar como entidades operadoras de jogos e apostas.

Art. 10. As entidades operadoras de jogos e apostas:

| — serdo constituidas sob as leis brasileiras, exclusivamente sob a forma de
sociedades anbnimas e terdo sede e administracdo no Pais;

Il — tera como objeto social principal a exploracdo de jogos e apostas, admitida
sua cumulacdo apenas com o comercio de alimentos e bebidas e a realizacéo
de atividades artisticas e culturais;

lll — sujeitar-se-ao, entre outras, as normas do 6rgao regulador e supervisor
federal que estabelecam:

a) critérios e requisitos para investidura e posse em cargos e fungfes de seus
Orgaos estatutarios; e

b) normas gerais de contabilidade, auditoria contabil ou operacional,

governanca, gestao de riscos e conformidade legal.



Secdo Il — Dos Atos Empresariais Sujeitos a Aprovacao

Art. 11. Sem prejuizo do disposto na legislacdo de registro mercantil,
dependerdo de prévia e expressa aprovacao do 6rgdo regulador e supervisor
federal os seguintes atos empresariais das entidades operadoras de jogos e
apostas:

| — alterac&o de objeto, denominacéo ou capital social;

Il — transferéncia ou alteracéo de controle;

[ll — fusdo, cisdo ou incorporacao; cancelamento da licenca de funcionamento
decorrente da dissolucdo ou mudanca do objeto social que resulte na
descaracterizacdo da pessoa juridica como entidade operadora de jogos e
apostas; e

IV — investidura e posse em cargos e funcdes de 6rgaos estatutarios.

§ 1° As pessoas juridicas de que trata este artigo utilizardo em sua

denominagao social a expressao “entidade operadora de jogos e apostas”.

§ 2° A designacdao de diretor serd exclusiva para as pessoas eleitas ou

nomeadas na forma do estatuto social.

§ 3° O disposto neste artigo se aplica, no que couber, as entidades

turfisticas licenciadas para operar bingos e video bingos, enquanto perdurar
essa condicao.

Art. 12. Devem ser comunicados ao 6rgao regulador e supervisor federal:



| — o ingresso de acionista detentor de participacdo qualificada ou com direitos
correspondentes a participacdo qualificada;

Il — a assungédo da condicéo de detentor de participacédo qualificada; e

[l — o aumento da participacdo qualificada detida por quotista ou acionista em
percentual igual ou superior a 15% (quinze por cento) do capital da entidade
operadora, de forma acumulada ou néo.

§ 1° O orgao regulador e supervisor federal podera solicitar informagfes e
documentos que entender necessarios ao esclarecimento da operacéao,
inclusive quanto a origem dos recursos nela utilizados e a reputacdo dos
envolvidos.

§ 2° ApOs a analise da operacao, o 6rgéo regulador e supervisor federal podera
determinar que a operacao seja aditada, regularizada ou desfeita.

Secdo lll — Dos Impedimentos

Art. 13. Sem prejuizo do disposto em leis especiais, sdo impedidos de ser
acionista controlador ou detentor de participacdo qualificada, e de exercer
cargo ou funcdo de administracdo ou direcdo em entidade operadora de jogos
e apostas ou entidade turfistica licenciada para a exploracdo de jogos e
apostas:

| — ocupantes de cargos, empregos e fungdes publicas de direcao;

Il — ocupantes de cargos ou empregos publicos com competéncia para
regulacdo ou supervisdo de qualquer espécie de jogo, aposta ou loteria;



[l — administradores de sociedades empresarias, fundacbes ou pessoas
juridicas de Direito Privado, cujo capital seja constituido, no todo ou em parte,
direta ou indiretamente, por recursos estatais; e

IV — administradores, membros de 6rgaos estatutarios e ocupantes de cargo de
geréncia em instituicdes autorizadas a funcionar pelo Banco Central do Brasil
ou de pessoas juridicas integrantes de seu grupo econémico.

Secéo IV — Da Governanca Corporativa e da Gestao de Riscos

Art. 14. As entidades operadoras manterdo estrutura de governanca
corporativa e sistemas de informacdo compativeis com a complexidade técnica
e 0s riscos inerentes a atividade de jogos e apostas.

Art. 15. A entidade operadora mantera sistema de gestdo e controle destinado
ao registro e acompanhamento dos jogos e apostas e do pagamento de
prémios aos jogadores e apostadores, denominado SAC, conforme definido no
artigo 45, paragrafo 1° desta lei.

8 1° O sistema de que trata este artigo:

| — observard o disposto em regulamentacédo editada pelo érgdo regulador e
supervisor federal e sera previamente homologado por este;

Il — podera ficar armazenado em servidor fora do Pais, desde que seu dados
sejam espelhados em tempo real em servidor seguro e dedicado localizado no
Brasil.

§ 2° O orgdo regulador e supervisor federal terd acesso ao servidor espelho e &
base de dados do sistema de que trata este artigo, mediante envio direto dos
dados ou seu compartilhamento entre os sistemas do 6rgédo e os da entidade
operadora.

Secdao V — Das Demonstragcfes Financeiras e da Auditoria



Art. 16. As entidades operadoras levantardo balancos gerais no ultimo

dia atil de cada semestre, com observancia das regras e dos critérios
estabelecidos pelo 6rgéo regulador e supervisor federal.

Paragrafo unico. Os balangos gerais serdo enviados ao 6rgdo regulador e
supervisor federal até o ultimo dia dos meses de marco e setembro e
divulgados pela entidade operadora em seu sitio eletrénico na rede mundial de
computadores.

Art. 17. Sem prejuizo do dever legal de auditoria das demonstragdes
financeiras de que trata o art. 16 desta Lei, as entidades operadoras deverao
se submeter anualmente a auditoria operacional destinada a verificacdo da
seguranca, honestidade, confiabilidade, transparéncia e atualidade dos
sistemas, maquinas de jogos e aposta, bem como sitios eletrénicos utilizados

para a oferta de jogos e apostas.

§ 1° A auditoria operacional de que trata este artigo sera realizada por empresa
de auditoria independente ou entidade de autorregulacdo do mercado de jogos
e apostas registrada especificamente para esse fim no 6rgao regulador e
supervisor federal.

§ 2° O relatério de auditoria operacional de que trata este artigo sera enviado
ao orgao regulador e supervisor federal dentro dos trés primeiros meses de
cada exercicio e sera por ele divulgado em seu sitio eletrénico na rede mundial
de computadores.

§ 3° O conteudo minimo do laudo ou parecer da auditoria operacional de que
trata este artigo, bem como a periodicidade de alternancia entre os prestadores
de servico de auditoria contratados pela entidade operadora, serdo definidos
pelo 6rgédo regulador e supervisor federal.

CAPITULO IV — DAS ENTIDADES TURFISTICAS



Art. 18. As entidades turfisticas regularmente credenciadas perante o Ministério
da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento, conforme disposto na Lei n° 7.291,
de 19 de dezembro de 1984, poderdo, nos termos desta Lei, ser licenciadas
para a exploracao:

I — das apostas turfisticas;

Il — dos jogos de bingo;

1] — dos jogos de video bingo.

Paragrafo unico. Ressalvado o disposto nesta Lei, o produto da arrecadacao
com a exploracdo de jogos e apostas devera reverter exclusivamente em
beneficio do objeto social da entidade turfistica, sendo vedada a distribui¢do ou
pagamento de qualquer tipo de resultado a seus associados ou filiados.

Art. 19. Aplicam-se as entidades turfisticas que pleitearem as licencas e 0s
registros necessarios para a operacdo de bingos e video bingos, no que
couber, as regras estabelecidas nesta Lei para as entidades operadoras de
jOgos e apostas.

Paragrafo unico. A licenca para operacao referida no artigo 27, inciso Il, desta
lei, somente sera expedida para exploracdo de bingo e video-bingo nos locais
em que haja a pratica efetiva do Turfe, n&do virtual, sendo vedada a exploracao
em quaisquer outras dependéncias.

CAPITULO V — DOS AGENTES DE JOGOS E APOSTAS

Art. 20. O exercicio de qualquer funcéo ou atividade de coordenacédo, conducao
ou mediacdo de processos ou rotinas de jogos e apostas em entidades
operadoras de jogos e apostas € privativo de pessoa natural que:

I — tenha concluido o ensino médio no Pais ou equivalente no exterior;



Il — se de nacionalidade estrangeira, tenha comprovada fluéncia na

lingua portuguesa;

11 — tenha sido aprovada em exames de certificacdo técnica e ética

definidos pelo 6rgéo regulador e supervisor federal; e

v — nao tenha sido condenada por improbidade administrativa, crime
falimentar, de sonegacado fiscal, de prevaricacdo, de corrupcdo ativa ou
passiva, de concussao, de peculato, contra a economia popular, a fé publica, a
propriedade ou o Sistema Financeiro Nacional, ou condenada a pena criminal
gue vede, ainda que temporariamente, 0 acesso a cargos publicos, por deciséo
judicial transitada em julgado.

Paragrafo Unico. E vedada a terceirizacao, pela entidade operadora de jogos e
apostas, de qualquer das funcdes e atividades de que trata este artigo.

CAPITULO VI - DOS JOGADORES E APOSTADORES

Art. 21. A prética ou a participacdo em jogos e apostas somente sera permitida
aos maiores de idade que estejam no pleno exercicio de sua capacidade civil e
constem do registro previsto nesta Lei.

§ 1° S&o impedidos de participar de jogos ou efetuar apostas:

I — pessoas juridicas de qualquer natureza;

Il — sociedades néo personificadas e os entes despersonalizados;

[ — pessoas naturais:

a) excluidas ou suspensas do registro de jogadores e apostadores, em



decorréncia de autoexclusédo ou deciséao judicial,

b) declaradas insolventes ou privadas da administracdo de seus bens;

C) gue, nos dois anos imediatamente anteriores, tenham se submetido

ao processo de repactuacéo de dividas de que trata o Capitulo V, do Titulo I,
da Lei n°® 8.078, de 1990 (Cddigo de Defesa do Consumidor);

\Y — integrantes de grupo de controle, detentores de participacao
gualificada, administradores e membros de Orgaos estatutarios de entidades
operadoras ou entidades turfisticas licenciadas para operar jogos e apostas;

\% — agentes de jogos e apostas com registro ativo;

Vi — agentes publicos integrantes de 6rgdos ou entes com atribuicdo de
regulacéo ou supervisdo dos jogos e apostas de que trata esta Lei;

VIl - dirigentes de entidades de administracdo do desporto, nas apostas de
guota fixa baseadas em resultados de competicbes por estas promovidas ou
organizadas; e

VIII - atletas, membros de comissao técnica e arbitros, nas apostas de quota
fixa baseadas em resultados das partidas especificas em que participarem.

§ 2° S&o nulas de pleno direito as apostas efetuadas e ineficazes quaisquer
obrigacdes ou promessas de obrigacdes assumidas pelos impedidos ao jogo e
a aposta nos termos deste artigo.

8 3° Os prémios pagos em decorréncia de apostas feitas em desacordo
com este artigo ndo serdo objeto de repeticao.

TITULO Il — DAS REGRAS DE EXPLORACAO DE JOGOS E APOSTAS



CAPITULO | — DAS REGRAS COMUNS
Secao | — Dos Requisitos e da Competéncia
Art. 22. Constituem requisitos para a exploracédo ou pratica de jogos e

apostas:

I — a constituicdo das entidades operadoras de jogos e apostas em
conformidade com as regras estabelecidas para as sociedades em geral, e
com as regras definidas nos atos regulamentares expedidos pelo 6rgéo
regulador e supervisor federal;

Il — a licenca para operacao das entidades operadoras de jogos e apostas
e das entidades turfisticas;

1] — a autorizacdo para o0 exercicio de cargos de administracdo nas
entidades operadoras de jogos e apostas e nas entidades turfisticas; e

v — 0 registro:

a) dos agentes de jogos e apostas;

b) dos estabelecimentos fisicos de jogos e apostas;

C) das maquinas de jogo e aposta; e

d) dos jogadores e apostadores.

Art. 23. Os atos de consentimento previstos nesta Lei serdo editados

pelo érgdo regulador e supervisor federal, a quem cabera disciplinar o processo
ou procedimento tendente a sua edi¢do ou obtencéo.



Art. 24. O 6rgédo regulador e supervisor federal podera arquivar oS processos
de requerimento dos atos de consentimento de que trata esta Lei quando:

I — houver descumprimento, por parte do interessado, de quaisquer dos
prazos previstos nesta Lei ou na regulamentacao em vigor; ou

Il — nao forem atendidas, pelo interessado, no prazo e na forma
estipulados pelo 6rgdo regulador e supervisor federal, as solicitacbes de
informagdes ou documentos adicionais, de comparecimento para entrevistas
técnicas ou de quaisquer outras solicitacdes.

Art. 25. Verificada, a qualquer tempo, a falsidade ou auséncia de fidedignidade
nas declaragcdes ou nos documentos apresentados no curso da instru¢ao dos
processos previstos neste capitulo e considerando a relevancia dos fatos
omitidos ou distorcidos, tendo por base as circunstancias de cada caso e 0
interesse publico, o 6rgdo regulador e supervisor federal podera:

I — rever, revogar ou anular a decisdo administrativa tomada; ou

Il — determinar a regularizacéo da situacéo pelo interessado, fixando
prazo razoavel para tanto.
Secdao Il — Das Obrigacdes das Operadoras de Jogos e Apostas

Art. 26. As entidades operadoras de jogos e apostas deverdo cumprir 0s
seguintes requisitos:

I — observancia do disposto no art. 10 desta Lei;

Il — capacidade econdémico-financeira dos controladores, de forma isolada
ou em conjunto, compativel com o capital necessario a estruturacdo e a
operacgao da oferta de jogos e apostas;



1] — origem licita dos recursos utilizados na integralizacdo do capital social,
na aquisicao de controle e de participacao qualificada;

\Y] — seguranca, honestidade, confiabilidade, transparéncia e atualidade dos
sistemas, das maquinas de jogo e aposta e dos sitios eletrénicos na rede
mundial de computadores utilizados para a oferta de jogos e apostas;

Vv — compatibilidade da infraestrutura de tecnologia da informagdo com a
complexidade e os riscos inerentes a oferta de jogos e apostas;

Vi — compatibilidade da estrutura de governanca corporativa com a
complexidade e os riscos do negécio;

VIl — reputacao ilibada dos controladores e dos detentores de participacao
gualificada, no caso de pessoas naturais; e

VIl — atendimento aos requerimentos minimos de capital e de patriménio
previstos na regulamentacéo editada pelo 6rgdo regulador e supervisor federal.

IX — plano de negdcios, cujo contelldo minimo sera definido em ato préprio do
orgao regulador e supervisor federal;

X— plano operacional, com a descricdo das modalidades de jogos e apostas
gue serao oferecidas, das maquinas de jogo e aposta e dos sistemas de gestéo
gue serao utilizados, cujo contetdo minimo sera definido em ato proprio do
orgéao regulador e supervisor federal,

Xl- identificacdo dos integrantes do grupo de controle das pessoas juridica e
dos detentores de participacdo qualificada em seu capital social, com as
respectivas participacdes societarias;



Xll — identificacdo das pessoas naturais e juridicas que integram 0 grupo
econdmico do qual fara parte a pessoa juridica e que possam vir a exercer
influéncia direta ou indireta nos seus negécios;

Xlll — declaracbes e documentos que demonstrem que pelo menos um dos
integrantes do grupo de controle detém conhecimento sobre a atividade de
jogos e apostas;

XIV- identificacdo da origem dos recursos a serem utilizados na pessoa
juridica e na atividade; e

XV — autorizagdo expressa, por todos os integrantes do grupo de controle e por
todos os detentores de participacdo qualificada, para que o 6rgédo regulador e
supervisor federal tenha acesso a informacfes a seu respeito constantes de
qgualquer sistema publico ou privado de cadastros e informacdes, inclusive
aqguelas sujeitas a sigilo constitucional ou legal.

Paragrafo primeiro. Ao prover as informacdes e documentos de que tratam os
incisos Xl e Xl do caput deste artigo, o interessado devera também comunicar
ao orgao regulador e supervisor federal a existéncia, entre os controladores e
os integrantes do grupo econdémico, de pessoas naturais ou juridicas que sejam
autorizadas a explorar jogos ou apostas em jurisdicdes estrangeiras.

Paragrafo segundo. As regras estabelecidas neste artigo aplicam-se as
empresas operadoras de maquinas.

Secdo lll — Da Licenca para Operacéao

Art. 27. O 6rgao regulador e supervisor federal devera, na forma desta Lei,
conferir licenca para a operacao de jogos e apostas privativamente a:

| — pessoas juridicas constituidas, nos termos do artigo 10 desta lei, como
entidade operadora de jogos e apostas;



Il — entidades turfisticas regularmente credenciadas, na data de publicacao
desta Lei, perante o Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento, nos
termos da Lei n° 7.291, de 19 de dezembro de 1984.

Art. 28. A expedicdo de licengas poderé ser, alternativa ou

conjuntamente, nos termos desta Lei e da politica de jogos e apostas
estabelecida pelo 6rgao regulador e supervisor federal:

| — concedida em carater permanente, por prazo determinado; ou
provisoriamente, dentro do prazo de 30 (trinta) dias contado de requerimento
para esse fim.

Il — limitada a um namero maximo previamente definido de entidades

operadoras ou entidades turfisticas;

[l — condicionada a atuacao dos licenciados em zonas de jogos e

apostas especificas e previamente definidas; e

IV — ser precedida de leildes ou outras formas de disputa pelas licencas
disponibilizadas.

Art. 29. A expedicdo da licenca de operacdo sera condicionada ao
cumprimento dos requisitos e condi¢des estabelecidos nesta Lei e nos atos
regulamentares editados pelo érgéo regulador e supervisor federal, bem como:

I — no caso de entidades operadoras de jogos e apostas, a apresentacao
de requerimento especifico pelo interessado, observado o prazo e modalidades
estabelecidos no inciso | do artigo 28 desta lei; e

Il —no caso de entidades turfisticas, ao cumprimento do disposto no



arts. 26, no que couber, e a apresentacao de requerimento especifico.

Paragrafo unico. Até a expedicdo da licenca de que trata esta secdo sera
vedado o inicio da atividade ou a exploracdo de qualquer jogo ou aposta por
parte do interessado, sendo admitida apenas a pratica dos atos necessarios
para o cumprimento dos requisitos e condi¢des estabelecidos nesta Lei.

Art. 30. Constatada a adequacéo da estrutura organizacional e o cumprimento
dos demais requisitos legais e regulamentares, a expedicdo da licenca
definitiva para operacéo ficara condicionada:

I — a eleicdo dos administradores e demais membros dos 6rgéos

estatutarios da pessoa juridica interessada; e

Il — a comprovacao da origem e da integralizacdo dos recursos utilizados
no empreendimento.

Art. 31. Expedida a licenca para operacao, a entidade operadora ou a entidade
turfistica, conforme o caso, serd considerada como em funcionamento, para
todos os fins.

§ 1° A licenca teréa carater personalissimo, sendo inegociavel e

intransferivel e, além das demais hipoteses previstas em lei, podera, a critério
do 6rgéo regulador e supervisor federal, ser revista sempre que houver, na
pessoa juridica licenciada:

I — fuséo, cisao, incorporacao ou transformacao;

Il — transferéncia ou modificacdo do grupo de controle; ou

I — alteracéo em participagdes qualificadas.



8 2° A reviséo da licenca para operacdo com fundamento do disposto

neste artigo dar-se-a mediante processo administrativo especifico, no qual sera
assegurado ao interessado o contraditorio e a ampla defesa.

Secdao IV — Da Autorizacao para o Exercicio de Cargos de Administracéo
Art. 32. A posse e o0 exercicio de cargos em 0rgaos estatutarios das

entidades operadoras de jogos e apostas, bem como das entidades turfisticas
gue obtiverem a licenca para operacao de jogos e apostas, serao privativos de
pessoas naturais cuja eleicdo ou nomeacdo tenha sido aceita pelo 6rgao
regulador e supervisor federal, a quem compete analisar 0s respectivos
processos e tomar as decisbes que considerar convenientes ao interesse
publico.

§ 1° E vedada a eleicdo ou nomeacdo de pessoa que ja exerca qualquer dos
cargos de que trata este artigo em outra entidade operadora de jogos e apostas
ou entidade turfistica licenciada, ainda que pertencente a0 mesmo grupo
econdmico.

8§ 2° A eleicdo ou a nomeagdo de membros de Orgdos estatutarios deve ser
submetida a aprovacdo do orgao regulador e supervisor federal, no prazo
maximo de 15 (quinze) dias de sua ocorréncia, devidamente instruida com a
documentacéao definida pelo referido 6rgéao.

Art. 33. S&0 requisitos para a posse e 0 exercicio dos cargos de que trata esta
secdo, além de outros previstos na legislagdo e na regulamentacdo a ser
editada pelo 6rgéo regulador e supervisor federal:

I — ter reputacao ilibada;

Il — ser residente no Pais, nos casos de diretor e de conselheiro fiscal;

[l — possuir capacitacdo técnica compativel com as atribuicdes do cargo
para o qual foi eleito ou nomeado;



v — nao estar impedido por lei especial, nem ter sido condenado por
improbidade administrativa, crime falimentar, de sonegacdo fiscal, de
prevaricacdo, de corrupcao ativa ou passiva, de concussao, de peculato, contra
a economia popular, a fé publica, a propriedade ou o Sistema Financeiro
Nacional, ou condenado a pena criminal que vede, ainda que temporariamente,
0 acesso a cargos publicos, por decisao judicial transitada em julgado;

Vv — ndo estar declarado inabilitado ou suspenso para o exercicio de cargos
ou funcdes em instituicbes sujeitas a supervisdo da Comissdao de Valores
Mobiliarios ou do Banco Central do Brasil;

Vi — nao responder, nem qualquer empresa da qual seja controlador ou
administrador, por protesto de titulos, cobrancas judiciais, emissao de cheques
sem fundos, inadimplemento de obrigagbes e outras ocorréncias ou
circunstancias analogas, ressalvados casos em que haja explicacdo
satisfatoria; e

VIl — néo ter controlado ou administrado, nos 2 (dois) anos que antecedem
a eleicdo ou nomeacéo, pessoa juridica objeto de declaracdo de insolvéncia,
ou ato de liquidacao, intervencado, direcdo-fiscal, recuperacao judicial ou
faléncia.

Paragrafo Unico. Configurado o ndo cumprimento de qualquer dos requisitos
previstos nos incisos VI e VII do caput deste artigo, o 6rgdo regulador e
supervisor federal podera analisar a situacdo individual do interessado, com
vistas a avaliar a possibilidade de conceder a autorizagdo de que trata esta
secao.

Art. 34. Para avaliar o cumprimento do requisito de reputacao ilibada pelo
interessado, o 6rgao regulador e supervisor federal podera considerar, entre
outras, as seguintes informacdes, situacdes e ocorréncias:

I — processo criminal ou inquérito policial, a que esteja respondendo o



interessado ou qualquer sociedade de que seja ou tenha sido, a época dos
fatos, controlador ou administrador;

Il — processo judicial, inclusive em jurisdicdo estrangeira, de inquérito ou
processo ou administrativo, que, a critério exclusivo do érgdo regulador e
supervisor federal, possa macular a reputacéo do interessado.

Art. 35. O 6rgéo regulador e supervisor federal mantera, em seu sitio

eletrénico na rede mundial de computadores, relacdo atualizada com os nomes
das pessoas com autorizacdo vigente para exercer 0s cargos em 0rgaos
estatutarios das entidades operadoras de jogos e apostas, bem como das
entidades turfisticas que obtiverem a licenca para operacao de jogos e apostas.

Secado V — Do Registro dos Agentes de Jogos e Apostas

Art. 36. Compete ao 6rgao regulador e supervisor federal:

I — aprovar previamente o programa e a periodicidade dos exames a

serem utilizados para a certificacdo de que trata o inciso lll do art. 21; e

Il — estabelecer outros critérios, bem como os procedimentos para o

registro dos agentes de jogos e apostas.

Art. 37. O 6rgao regulador e supervisor federal podera credenciar ou

firmar convénios ou acordos de cooperacdo técnica e administrativa com
entidades de autorregulacdo do mercado de jogos e apostas com vistas a
descentralizacdo do registro de que trata esta secéao.

Secao VI — Do Registro dos Estabelecimentos de Jogo
Art. 38. A exploracéo de jogos e apostas somente podera ocorrer em

estabelecimentos fisicos ou virtuais previamente registrados no 6rgéo
regulador e supervisor federal por entidade operadora de jogos e apostas ou
entidade turfistica regularmente licenciados.



Art. 39. O registro de que trata esta secdo sera feito de forma simplificada,
mediante o fornecimento, pelas entidades operadoras ou pelas entidades
turfisticas, de informa¢Bes cadastrais que permitam sua perfeita e segura
localizac&o ou rastreamento.

Art. 40. E vedado o registro de nomes de dominio para sitio eletrénico

gue oferte ou tenha por objeto a préatica ou a exploragéo de jogo ou aposta que
nao tenha obtido o registro de que trata esta secao.

§ 1° Os provedores de conexao e de aplicagOes de internet com sede no Pais
ndo permitirdo o acesso a sitios eletrbnicos, nem a disponibilizacdo, a titulo
oneroso ou gratuito, de aplicagcbes que ofertem jogos e apostas que néo
estejam registrados no 6rgéo regulador e supervisor federal.

§ 2° Constatado o descumprimento do disposto neste artigo, o 6rgao

regulador e supervisor de jogos e apostas:

I — poder& determinar diretamente a entidade administradora do registro
de dominios de internet ou aos provedores de conexdo e de aplicagbes de
internet a adocao das providéncias necessarias;

Il — comunicara a ocorréncia ao Comité Gestor da Internet no Brasil e a
Agéncia Nacional de Telecomunicagdes.

Secéo VII — Do Registro das Maquinas de Jogo e Aposta

Art. 41. As entidades operadoras e as entidades turfisticas somente poderéo
empregar na exploracdo de jogos e apostas em estabelecimentos fisicos as
maquinas de jogo e aposta que sejam registradas no 6rgdo regulador e
supervisor federal e auditadas em periodicidade determinada por este.

Art. 42. O registro de que trata esta secao sera condicionado a



comprovacgdo do atendimento dos seguintes requisitos, entre outros definidos
pelo do 6rgao regulador e supervisor federal:

I — seguranca, confiabilidade, honestidade e atualidade da maquina de

jogo e aposta, atestada por laudo técnico;

Il — funcionamento baseado em dinamica de jogo ou algoritmo conhecido e
transparente, que assegure aos jogadores as garantias previstas no nesta Lei.

§ 1° O ¢rgéo regulador e supervisor federal, do registro de que trata esta segéo
ter4 vigéncia de 4 (quatro) anos, cabendo a entidade operadora ou entidade
turfistica, conforme o caso, requerer a renovagdo do registro dentro desse
prazo, sob pena da suspensao do uso da maquina.

§ 2° O o6rgao regulador e supervisor federal poderd credenciar ou firmar
convénios ou acordos de cooperagdo técnica e administrativa com entidades
de autorregulacdo do mercado de jogos e apostas com vistas a realizacdo da
auditoria das maquinas de jogo e aposta.

Art. 43. O 6rgédo regulador e supervisor federal disponibilizara, em seu sitio
eletrénico na rede mundial de computadores, a relacdo atualizada de maquinas
de jogo e aposta registradas em cada estabelecimento.

Art. 44. O deferimento do registro e a estipulacdo de seu prazo de vigéncia ndo
impedem que o orgao regulador e supervisor federal, a qualquer tempo, com
base em diretrizes e critérios estabelecidos em sua politica de supervisdo ou
de fiscalizacdo, ou mediante razdo de conveniéncia e oportunidade, determine
as entidades operadoras ou as entidades turfisticas a realizacdo de auditoria
ou manutencao nao programada em maquinas de jogo e aposta.

Art. 45. Para credenciamento das maquinas de video-bingo e das de jogos
eletrbnicos em cassinos, sera obrigatdria a emissdo de laudo técnico por
laboratorios independentes especializados, com reconhecimento internacional
e experiéncia comprovada documentalmente, de anterior prestacao de servi¢cos
a outros paises. Esses laboratorios, emissores de laudos técnicos, serdo
obrigatoriamente credenciados pelo 6rgdo do Poder Executivo Federal a ser



definido no regulamento desta lei. O credenciamento aqui referido sera
outorgado para cada fabricante de maquinas, respectivamente.

8§ 1° Em todas as modalidades de jogos de azar definidas no art. 8° desta lei,
paragrafo Unico, inciso | a IV, sera obrigatério que as pessoas juridicas
credenciadas a sua exploragédo disponham de programa (“software”) de gestao
— SAC — (Sistema de Auditoria e Controle), de modo a permitir que o 6rgédo do
Poder Executivo Federal, a ser definido no regulamento desta lei, acompanhe
as apostas e pagamentos de prémios em cada uma das modalidades de jogos
de azar.

§ 2° - O programa de gestdo — Sistema de Auditoria de Controle — devera
conter as seguintes caracteristicas:

| — Sistema “cashless”, que impede a introducdo de moedas ou cédulas de
dinheiro nas maquinas eletronicas e mesas de jogos de azar.

Il — O sistema “cashless” implicara o armazenamento de créditos em cartao,
com a identificacdo do jogador, em conta Unica.

§ 3° - Somente esse Sistema de Auditoria e Controle, definido no paragrafo 2°
supra, sera admitido em cada uma das maquinas, e em cada uma das mesas
de jogos de azar.

§ 4° - E vedado inserir cédulas ou moedas diretamente em qualquer espécie de
jogo ou maquina eletrénica.

85° O estabelecimento credenciado a exercer a atividade de exploracédo de
jogos de azar devera proceder a identificacdo de todos os jogadores, na forma
do regulamento.

8 6° A pessoa fisica residente no Brasil devera ser identificada por meio da
apresentacdo do numero do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF), acompanhado
de documento comprobatorio de identidade.



87° A pessoa fisica residente no exterior devera ser identificada por meio da
apresentacao de passaporte.

Secdao VIl — Do Capital Minimo

Art. 46. A pessoa juridica interessada em explorar jogos de azar devera ser
constituida sob as leis brasileiras, com sede e administragdo no Pais e,
também, com capital social minimo integralizado conforme aos seguintes
critérios:

| — Casas de bingo: R$ 10.000.000,00 (dez milhdes) de reais;
Il — Operadoras de maquinas: R$ 20.000.000,00 (vinte milhdes) de reais; e

[l — Cassinos: R$ 100.000.000,00 (cem milhdes) de reais.

§ Unico. A constituicdo de pessoa juridica sob as leis brasileiras é condicéo

indispensavel para a concessdo de credenciamento a pessoa juridica que
deseje explorar jogos de azar.

Secdao IX — Da Exploracdo das Maquinas de Jogo e Aposta

Art. 47. As maquinas eletrbnicas serdo exploradas na propor¢cdo de 40%
(quarenta por cento) para a empresa operadora e de 60% (sessenta por cento)
para o estabelecimento de bingo ou cassino, sobre a receita bruta.

81°. Para efeito do estabelecido neste paragrafo, € considerada empresa
operadora a proprietaria ou titular de direitos sobre as maquinas eletronicas
exploradas nas casas de bingo, cassinos ou entidade turfistica.

8§ 2° O Banco Central do Brasil, respeitadas as diretrizes estabelecidas pelo
Conselho Monetario Nacional, determinara regras para a implementacdo de
mecanismos de controle destinados a evitar que as instituicbes financeiras



emissoras de cartbes de crédito, bem como qualquer outra instituicdo de
pagamento, autorizem transagdes com cartbes de crédito ou moeda eletrénica
gue tenham por finalidade a participagdo em jogos de azar por meio eletronico,
administrados por empresa ndo credenciada.

§ 3° O Banco Central do Brasil, respeitadas as diretrizes estabelecidas pelo
Conselho Monetario Nacional, determinard regras para o0 imediato
cancelamento de transagfes que incidam nas hipoteses do § 1° deste artigo,
ficando vedado qualquer repasse de valores entre apostadores e
fornecedores.”

Art. 48. E vedado as empresas credenciadas a explorar jogos de azar as
seguintes préaticas:

| — conceder empréstimos ou financiamentos, sob qualquer forma, seja em
moeda nacional ou estrangeira, seja em valores convencionais que as
representem;

Il — receber apostas que ndo sejam pagas em moeda corrente nacional ou por
meio de cartdo de débito, exclusivamente.

Il — E proibido aos exploradores de quaisquer modalidades de jogos conceder
empréstimos aos jogadores.

Art.49. E vedada a permanéncia de menor de 18 (dezoito) anos nos recintos
gue explorem jogos de azar.

Paragrafo Unico. E vedada a instalagio de maquinas de jogos eletrénicos fora
das dependéncias dos respectivos estabelecimentos autorizados, sendo
vedada qualquer utilizacdo de maquinas tipo slot fora dos cassinos fisicos ou,
no caso de video-bingo, fora das dependéncias de casa de bingo, de joquei
clube, ou de estadio de futebol.



Secao X — Do Registro Nacional de proibidos

Art. 50. As entidades operadoras e as entidades turfisticas licenciadas

para operar com jogos e apostas constituirdo e administrardo o Registro
Nacional de Proibidos — Renapro, para a formacédo compulséria e a consulta de
informacdes sobre pessoas naturais proibidas a préatica de jogo e de aposta.

§ 1° O Renapro terd como conceito e finalidade:

I — O Registro de interdicbes de aceso ao jogo € o Sistema destinado a
recolher a informacdo necesséaria para fazer efetivo o direito subjetivo aos
cidadaos que lhe sejam proibidas a entrada em todos os estabelecimentos de
jogos.

Il — O Sistema de registro se aplicard igualmente aos jogos e apostas
guando se desenvolvam por meios eletrénicos , interativos ou de comunicacao
a distancia.

§ 2° O orgdo regulador e supervisor federal tera acesso direto ao Renapro.

Art. 51. No Renapro serdo inscritos os seguintes dados em relacdo as pessoas
inscritas:

- Nome completo
- CPF
- Data de nascimento

- Endereco

§ 1°. Devera constar a data da inscrigdo e, no caso de a inscricao
ser feita através de um terceiro, deverdo constar o nome completo, CPF,
domicilio, e o titulo de legitimidade do promotor da inscricdo assim como 0s
referentes ao 6rgao judicial que tenha emitido a resolucéo e data da mesma.
N&ao obstante, os dados que se transfiram ao Sistema de informacdo dos



estabelecimentos de jogos omitirdo toda a referéncia ao promotor da inscricdo
e a resolucéo judicial.

§ 2°. O Renapro estara suportado por um Sistema informatico.

§ 3°. Os estabelecimentos de jogo deverdo dispor de uma conexao
de informatica com o sistema central de suporte do Renapro para os efeitos de
poder comprovar que as pessoas que solicitam o acesso aos citados
estabelecimentos ndo aparecam inscritas nele.

§ 4°. ° A inscrigdo podera ser feita de forma voluntaria, pelo proprio
ludopata, ou por ordem judicial em acdo promovida por familiar com parentesco
até o segundo grau, nos termos dos artigos 747 e seguintes do CPC, e pelo
Ministério Publico.

§ 5°, O cadastramento torna o cadastrado incapaz para a prética de
gualquer ato relativo a jogos de fortuna em ambiente fisico ou virtual, incluindo
0 ingresso em estabelecimento de apostas com resultado instantaneo, em todo
o territorio nacional.

8§ 6° Fica vedado o ingresso de pessoa portadora do vicio de
ludopatia, cujo nome conste no Renapro.

Paragrafo Unico. A regulamentacdo de que trata este artigo podera dispor,
inclusive, sobre a possibilidade de contratacdo, pelas entidades operadoras e
pelas entidades turfisticas, da operacionalizacdo e funcionamento do Renapro
com gestor de banco de dados regularmente constituido no Pais e de
reconhecida capacidade técnica.

CAPITULO Il - DOS JOGOS DE CASSINO

Art. 52. E permitida, mediante credenciamento junto a 6rgdo a ser designado
pelo Poder Executivo Federal, a exploracéo de jogos de azar em cassinos.



§ 1° Entende-se por cassino o prédio ou espaco fisico utilizado para exploracdo
dos jogos de azar.

8§ 2° Os cassinos deverdo funcionar junto a complexos integrados de lazer
construidos especificamente para esse fim.

§ 3° Os complexos integrados de lazer deverdo conter, no minimo:

| — acomodacdes hoteleiras de alto padrdo, com hotéis de, pelo menos, 100
(cem) quartos;

Il — locais para a realizagdo de reunides e eventos sociais, culturais ou
artisticos de grande porte;

[ll — restaurantes e bares; e

IV — centros de compras.

8 4° O espaco fisico ocupado pelo cassino devera corresponder a, no maximo,
20% (vinte por cento) da area total construida do complexo integrado de lazer.

Art. 53. Os cassinos poderéo explorar jogos de cartas, tais como o blackjack ou
baccarat, jogos eletronicos e roleta, entre outros, sem desconsiderar novas
modalidades de jogos de azar devidamente autorizados.

Art. 54. Na determinacao das localidades onde poderao ser abertos cassinos, o
orgéo do Poder Executivo Federal devera considerar a existéncia de patrimonio
turistico a ser valorizado e o potencial para o desenvolvimento econémico e
social da regiao.

8 1° As localidades de que trata o caput serdo indicadas pelos Estados ou pelo
Distrito Federal e submetidas a avaliacdo do Poder Executivo Federal,
privilegiando a exploracdo de atividade que se compatibilize com o almejado
incremento da industria do turismo e com as politicas nacionais ou regionais de

desenvolvimento.



Art. 55. O Poder Executivo podera conceder a exploracdo de jogos de fortuna
em cassinos em complexos integrados de lazer no territério nacional,
observando os seguintes limites, dentre outros previstos em regulamento:

| - 1 (um) estabelecimento por Estado ou no Distrito Federal, com populagao
até 15 (quinze) milhdes de habitantes;

Il - 2 (dois) estabelecimentos por Estado ou no Distrito Federal, com populagéo
entre 15 (quinze) e 25 (vinte e cinco) milhdes de habitantes;

Il - 3 (trés) estabelecimentos, no maximo, por Estado ou no Distrito Federal,
guando a populacao for maior que 25 (vinte e cinco) milhées de habitantes.

§1° E vedada a concess&o de mais de um estabelecimento por Estado, ou para
o Distrito Federal, a0 mesmo grupo econémico..

§ 2° O credenciamento de cada cassino serd feito por leildo publico, de acordo
com a melhor oferta.

Art. 56. O credenciamento para a exploracdo dos jogos de azar em cassinos
sera concedido pelo prazo determinado de 30 (trinta) anos, renovaveis por
igual periodo, devendo ser observados pela autoridade concedente, como
critérios de selecdo, na forma do regulamento:

| — as opcoes de entretenimento e comodidade oferecidas pelo empreendedor,
tais como spas, areas para pratica de esporte ou lazer, casas noturnas,
museus, galerias de arte, campos de golfe, parques tematicos ou aquaticos,
arenas, auditorios, entre outros;

Il — o valor do investimento e prazo para implantagcdo do complexo integrado de
lazer;

Il — a integracdo do empreendimento as condigbes de sustentabilidade
ambiental da area escolhida para sua implantacéao;



IV — a contratacao, preferencialmente, de méo-de-obra local;

V — 0 numero de empregos a serem criados;

VI — a realizacdo de investimentos, pelo credenciado, na manutencdo do
cassino, obedecidas as normas de seguranca na construgdo, ampliagéo,
reforma ou reequipamento de cassinos;

VII — os programas de formacao e treinamento com efetivo aproveitamento de
profissionais em hotelaria, turismo e servigos afins;

VIII — a proibicdo da concessao, pelos estabelecimentos, de empréstimos, sob
gualquer modalidade.

Paragrafo Unico. O credenciamento para a exploracdo dos jogos de azar em
cassinos podera ser renovado sucessivamente por igual periodo, desde que
observados os requisitos previstos nesta Lei.

Art. 57. As maquinas tipo slot (caca niqueis) que reproduzam jogos de cassino
somente poderdo ser instaladas nas dependéncias fisicas do complexo
integrado de lazer, sendo vedada sua insercdo em qualquer outro local, ainda
gue operem outros tipos de jogos.

\

Art 58. Os estabelecimentos autorizados a exploracdo de jogos de cassino
deverao possuir areas reservadas para fumantes.

CAPITULO Ill - DOS JOGOS DE BINGO

Art. 59. O jogo de bingo sera explorado apenas em carater permanente nas
casas de bingo.



§ 1° Bingo permanente € a modalidade de jogo de bingo realizado em salas
préprias, com utilizacdo de processo de extracdo isento de contato humano,
gue assegure integral lisura dos resultados, com cartelas fisicas ou virtuais,
podendo estar interligado com outros estabelecimentos de bingo credenciados.

§ 2° Casas de bingo s&o os locais proprios para o funcionamento do bingo
permanente, e terdo uma area de, no minimo, 1.000mz2 (mil metros quadrados).

Art. 60. Além do bingo de cartelas ou bingo eletrdnico, as Unicas modalidades
de jogo permitidas nas casas de bingo seréo as de video-bingo.

Paragrafo Unico. E permitido o funcionamento de, no maximo, 400
(quatrocentas) maquinas de video-bingo nas casas de bingo.

Art. 61. Sera credenciada, no maximo, 1 (uma) casa de bingo a cada 150
(cento e cinquenta) mil habitantes no Municipio onde o estabelecimento devera
funcionar, na forma do regulamento.

Paragrafo unico. Em Municipio com menos de 150 (cento e cinquenta) mil
habitantes sera credenciada no maximo 1 (uma) casa de bingo.

Art. 62. Fica autorizado ao Municipio e ao Distrito Federal a exploracdo de
jogos de bingo em estadios com capacidade acima de 15.000 (quinze mil)
torcedores ou em joqueis clube, desde que de forma néo eventual.

Art. 63. E autorizado o funcionamento de video-bingo ou bingo eletrénico
nas casas de bingo, vedada a utilizagcdo de qualquer maquina tipo slot (caca
niqueis) que contenha outra espécie de jogo diversa de video-bingo.

Art. 64. A autorizacdo para a exploracédo do jogo de bingo sera concedida
por prazo determinado de 20 (vinte) anos, renovaveis por igual periodo, desde
que observados os requisitos previstos nesta Lei.



Art. 65. Os estabelecimentos autorizados a exploracdo de jogos de bingo
deverao possuir areas reservadas para fumantes.

CAPITULO IV — DOS JOGOS ON-LINE

Art. 66. A exploracdo de jogos de azar, por meio de apostas em canais
eletrbnicos de comercializagdo, via internet, telefonia movel, dispositivos
computacionais mdveis ou quaisquer outros canais digitais de comunicacao
autorizados, dependera de regulamento especifico para esse fim, a ser
elaborado pela SECAP (Secretaria de Avaliagcdo, Planejamento, Energia e
Loteria, do Ministério da Economia).

Paragrafo Unico. A exploracdo de jogos on-line devera, obrigatoriamente, ser
efetuada por meio de servidor central que esteja instalado em territorio
brasileiro.

TITULO IV — DOS DIREITOS DOS JOGADORES E APOSTADORES

CAPITULO | — DA POLITICA NACIONAL DE PROTECAO AOS JOGADORES
E APOSTADORES

Art. 67. A Politica Nacional de Protecdo aos Jogadores e Apostadores tem
por objetivo assegurar a consecucao das finalidades previstas nos
incisos VI, VII e VIII do art. 4° desta Lei, observadas as seguintes
diretrizes:

| — reconhecimento da vulnerabilidade e hipossuficiéncia dos jogadores e
apostadores;

Il — educacao e informacao de jogadores e apostadores quanto aos seus
direitos e deveres, quanto aos riscos inerentes ao jogo e a aposta e
guanto aos transtornos de comportamento a eles associados;

Il — protecdo dos jogadores e apostadores contra praticas abusivas e
contra a exploragdo desonesta ou desviada de jogos e apostas por parte
das entidades operadoras e das entidades turfisticas;



IV - prevencdo e tratamento dos transtornos de comportamento
associados a disturbios com jogos e apostas;

V — prevencdo e estabelecimento de normas e procedimentos de
resolucéo do superendividamento dos jogadores e apostadores; e

VI —incentivo a criagcdo de normas e procedimentos de autorregulacéo do
mercado de jogos e apostas, de carater suplementar as normas previstas
nesta Lei e em atos regulamentares editados pelo 6rgédo regulador e
supervisor federal, com vistas ao continuo aprimoramento dessa
industria.

CAPITULO Il — DAS GARANTIAS DO JOGO HONESTO

Art. 68. Constituem garantias para jogadores e apostadores:

I — probabilidade certa: a chance de ganhar devera ser fixa e previamente
estipulada para determinado numero de jogos ou apostas, sendo amplamente
divulgada para todos os jogadores ou apostadores;

Il — aleatoriedade segura: os sistemas de jogos e apostas deverao
assegurar o desconhecimento e a impossibilidade de se prever qual jogador ou
aposta sera ganhador;

I — objetividade: as regras do jogo ou da aposta serdo objetivas e claras, e
ndo poderdo ser alteradas por qualquer pessoa ou sofrer a influéncia de
instrumentos ou artificios tecnoldgicos;

\Y — transparéncia: todas as etapas, rotinas, operacbes e processos de
execucdo dos jogos e das apostas devem ser perceptiveis e passiveis de
acompanhamento por jogadores e apostadores, bem como por auditores e pelo
orgao regulador e supervisor federal;



Vv — fortuna: somente sera definido ganhador de determinado jogo ou

aposta aquele a quem couber a oportunidade efetiva e aleatéria de ganhar,
dentro de um sistema de regras que observe as garantias previstas nos incisos
| a IV deste artigo.

Paragrafo unico. Sem prejuizo das sanc¢des penais e administrativas

cabiveis, a infracdo ao disposto neste artigo enseja a devolu¢cdo em dobro do
valor pago pelo jogador ou apostador para participar do jogo ou da aposta.

VI - Deverédo ser destinados, nos termos do regulamento, no minimo, 80%
(oitenta por cento) do total apostado para premiacéo (pay out) dos jogos de
bingo, video-bingo, bingo eletrénico, e jogos de cassino.

CAPITULO lIl - DOS DIREITOS BASICOS

Art. 69. Além daqueles previstos no art. 6° da Lei n° 8.078, de 11 de setembro
de 1990 (Codigo de Defesa do Consumidor), constituem direitos basicos dos
jogadores e apostadores:

I — a informacdo e a orientacdo adequada e clara acerca das regras e
formas de utilizacdo dos recintos, dos equipamentos e sistemas eletrénicos de
jogos e apostas;

Il — a informacado e orientacdo adequada e clara quanto aos riscos de
perda dos valores das apostas e aos transtornos de comportamento
associados a disturbios com jogos e apostas;

[l — o livre acesso a todo e qualquer recinto licenciado de jogo e aposta,
ressalvada disposicdo em contrario nesta Lei; e

\Y — a nao discriminagdo no acesso aos recintos e no uso de

equipamentos e sistemas eletrénicos de jogos e apostas.

Art. 70. Sem prejuizo de outros deveres que lhe sejam impostos pelo



orgao de regulacdo e supervisdo federal, a entidade operadora de jogos e
apostas devera manter, em suas dependéncias, um servico presencial de
atendimento aos jogadores e apostadores, destinado ao esclarecimento e
orientacOes, bem como ao recebimento de reclamacdes.

§ 1° O atendimento de que trata este artigo sera prestado por profissionais
especificamente treinados e certificados para este fim, sendo vedada a
utilizacéo de funcionarios que atuem concomitantemente na oferta, promocéo,
divulgacéo ou realizacdo dos jogos e apostas.

8§ 2° O servico de atendimento de que trata este artigo elaborara e
disponibilizara, aos jogadores e apostadores, no formato definido pelo érgéo
regulador e supervisor federal:

I — cartilha informativa com os direitos e deveres dos jogadores e
apostadores, bem como as regras de cada modalidade de jogo oferecida em
seu recinto; e

Il - cartilha de orientacdo acerca dos sintomas, riscos e tratamento dos
transtornos de comportamento associados a distirbios com jogos e apostas.

CAPITULO IV — DA PUBLICIDADE

Art. 71. Os sitios eletrénicos e as aplicacdes da rede mundial de
computadores mantidos pelas entidades operadoras e entidades
turfisticas deverda exibir, em local de facil visualizagao:

| —arazéo social e o nome de fantasia da pessoa juridica;

Il — o nimero dainscricdo no Cadastro Nacional de Pessoas Juridicas;

[l — o nimero da licenga para operacdo com jogos e apostas;



IV — 0 endereco fisico de sua sede e pelo menos um endereco de correio
eletronico; e

V — uma mensagem de aviso acerca dos riscos e dos transtornos de
comportamento associados ao jogo e a aposta.

Paragrafo unico. O 6rgao regulador e supervisor federal dispora acerca
da forma de divulgacédo das informacdes e mensagens de que trata este
artigo.

Art. 72. A publicidade dos jogos e apostas devera se pautar pela
responsabilidade social e pela busca da conscientizacdo do jogo
responsavel.

Art. 73. Sado vedadas, em todo o territério nacional, a publicidade e a
propaganda comercial de jogos e apostas, de produtos, servicos ou
arranjos sob a eles assemelhados, bem como de marcas de pessoas
fisicas ou juridicas que o oferecam, que ndo disponham da licenca para
operacao e dos registros de que trata esta Lei.

Art. 74. E vedada a publicidade ou propaganda comercial de jogos e
apostas que:

| — contenham afirmagdes infundadas sobre as probabilidades de ganhar
ou 0s possiveis ganhos que os jogadores podem esperar obter do jogo
ou da aposta;

Il — apresentem o0 jogo ou a aposta como socialmente atraente ou
contenham afirmagbes de personalidades conhecidas, ou celebridades,
gue sugiram que o jogo contribui para o éxito social;

[l — sugiram ou déem margem para que se entenda que:



a) jogar ou apostar é um ato ou sinal de virtude, coragem, maturidade ou
associado a sucesso ou éxito pessoal ou profissional;

b) a abstencdo de jogar ou apostar € ato ou sinal de fraqueza ou
associado a qualquer qualidade negativa da pessoa;

C) 0 jogo ou a aposta podem constituir uma solucédo para problemas de
ordem social, profissional ou pessoal;

d) o jogo ou a aposta podem constituir alternativa ao emprego, solucéao
para problemas financeiros ou uma forma de investimento financeiro;

e) a habilidade, a destreza ou a experiéncia podem influenciar o resultado
de um jogo de chance;

IV — contribuam, de algum modo, para:

a) denegrir aqueles que se opdem ao jogo e a aposta; ou

b) ofender crencas culturais ou tradi¢cfes do Pais, especialmente aquelas
contrarias ao jogo e a aposta.

Art. 75. E vedada a publicidade ou propaganda comercial de jogos e
apostas que contem com a participagdo de crianca ou adolescentes ou
gue sejam a eles dirigidas.

CAPITULO V — DAS PRATICAS DE JOGO RESPONSAVEL
Secédo | — Da Prevencao e da Limitacédo de Perdas

Art. 76. As entidades operadoras de jogos e apostas e as entidades
turfisticas deverdo dispor de mecanismos e sistemas internos de controle
que permitam ao jogador e ao apostador estabelecer ou definir:



| — limite diario de tempo de jogo ou aposta;

Il = limite maximo de perda;

lll — periodo de pausa; e

IV — autoexclusao.

Paragrafo Unico. A opcdo manifestada pelo jogador com base no disposto
nesta Secao se dara em caréter irrevogavel e irretratavel, permanecendo
integra e eficaz durante todo o periodo definido pelo jogador e apostador,
independentemente de arrependimento posterior deste.

Art. 77. O limite diario de tempo de jogo ou aposta consistira no intervalo
de tempo em que, por sua decisao e opc¢ao, o jogador ou apostador
podera participar de um ou mais jogos e apostas, em um ou mais
entidades operadoras ou entidades turfisticas.

8 1° O lapso temporal poderéa ser estabelecido por modalidade de jogo ou
aposta ou para todo e qualquer, e tera duracdo maxima de 24 (vinte e
guatro) horas.

§ 2° Findo o lapso temporal previsto neste artigo, o jogador ou apostador
somente podera voltar a participar de jogo ou efetuar aposta apés o
transcurso de 24 (vinte e quatro) horas.

Art. 78. O limite maximo de perda consistira no valor maximo de apostas
gue sua decisdo e opcao, o jogador ou apostador serad permitido a
incorrer, em um ou mais entidades operadoras ou entidades turfisticas.



§ 1° O limite de que trata este artigo seré estabelecido em base diaria,
podendo, a critério do jogador ou apostador, ser estabelecido também em
base semanal ou mensal.

§ 2° Atingido o volume maximo de apostas previsto neste artigo, o
jogador ou apostador somente podera voltar a incorrer em novas perdas
apdés o transcurso de 24 (vinte e quatro) horas.

Art. 79. O periodo de pausa consistird no intervalo de tempo em que, por
sua decisdo e opcao, o jogador ou apostador ficara impedido de
participar de um ou mais jogos e apostas.

Paragrafo Unico. O periodo de pausa sera sempre fixado em dias, sendo
superior aum e igual ou inferior a 180 (cento e oitenta).

Art. 80. A autoexclusdo consistirA no mecanismo pelo qual o jogador ou
apostador ficara impedido de participar de um ou mais jogos e apostas,
por periodo superior a 180 (cento e oitenta) dias.

Art. 81. Sdo nulas de pleno direito as apostas efetuadas e ineficazes
quaisquer obrigagcbes ou promessas de obrigacdes assumidas pelos
impedidos ao jogo e a aposta nos termos deste artigo.

Paragrafo unico. Os prémios pagos em decorréncia de apostas feitas em
desacordo com este artigo néo serao objeto de repeticao.

Secéo lll - Da Prevencao ao Endividamento

Art. 82. E vedado a entidade operadora ou entidade turfistica:

| — conceder, sob qualquer forma, adiantamento, antecipacao, bonificacao
ou vantagem prévia, ainda que a mero titulo de promocéo, divulgacdo ou
propaganda, para a realizac&o de jogo ou aposta;



Il - firmar parceria, convénio, contrato ou qualquer outra forma de arranjo
ou ajuste negocial com qualquer pessoa juridica para permitir ou facilitar
0 acesso a crédito ou a operacdo de fomento mercantil por parte de
jogador ou apostador; e

[l — instalar ou permitir que se instale, em seu estabelecimento fisico,
gualquer agéncia, escritdrio ou representacdo de pessoa juridica que
conceda crédito ou realize operagdo de fomento mercantil a jogadores e
apostadores; e

Art. 83. Sdo nulos de pleno direito os negdécios juridicos sob qualquer
forma manifestados ou instrumentalizados que tenham por fim ou
possam configurar:

| — matuo ou constituicdo de garantia prévia de divida de jogo ou aposta;
ou

Il — promessa de alienacdo, cessdo ou dacdo em pagamento de bens,
direitos e valores para quitacdo de divida de jogo ou aposta.

CAPITULO VI - DAS OBRIGACOES DECORRENTES DO JOGO E DA
APOSTA

Art. 84. Somente obrigam a pagamento as dividas de jogo e aposta
assumidas pelos jogadores com entidades operadoras e entidades
turfisticas regularmente licenciadas, nos termos desta Lei.

Art. 85. Prescrevem em 90 (noventa) dias os prémios ndo reclamados por
jogadores e apostadores.

Paragrafo unico. A prescricdo é interrompida por solicitacdo ou
reclamacdo comprovadamente formulada pelo jogador ou apostador a
entidade operadora ou entidades turfistica, assim permanecendo até a
resposta negativa correspondente, que deve ser transmitida por escrito,
admitido o uso de mensagem de correio eletrénico para esse fim.



TITULO V - DA PREVENCAO A LAVAGEM DE DINHEIRO E AO
FINANCIAMENTO DO TERRORISMO

CAPITULO | - DA POLITICA DE PREVENCAO

Art. 86. As entidades operadoras e as entidades turfisticas devem
implementar e manter politica formulada com base em principios e
diretrizes que busquem prevenir a sua utilizacdo para as praticas de
lavagem de dinheiro e de financiamento do terrorismo.

Paragrafo Unico. O 6rgao regulador e supervisor federal regulamentaré o
disposto neste Titulo.

Art. 87. A politica de prevencdo devera ser documentada, aprovada pela
diretoria da entidade operadora ou turfistica, constantemente atualizada e
compativel com os perfis de risco:

| — da prépria entidade operadora ou turfistica;

Il — dos jogadores e apostadores;

[l — da quantidade e do volume de recursos envolvidos nos jogos e
apostas; e

IV — dos funcionarios, parceiros e prestadores de servigos terceirizados
da entidade operadora ou turfistica.

Paragrafo unico. A entidade operadora ou turfistica devera divulgar a
politica de que trata este artigo aos seus funcionéarios, parceiros e
prestadores de servigcos terceirizados, mediante linguagem clara e
acessivel, em nivel de detalhamento compativel com as funcdes
desempenhadas e com a sensibilidade das informacgdes.



Art. 88. Além de outras previstas na regulamentacao editada pelo 6rgéao
regulador e supervisor federal, a politica de prevencao devera conter
diretrizes e regras sobre:

| — definicdo de responsabilidades para o cumprimento das obrigacdes de
previstas neste Titulo e nos atos regulamentares editados pelo 6rgéo
regulador e supervisor federal;

Il — procedimentos de avaliacdo e andlise dos jogos e das apostas, bem
como da utilizacdo de novas tecnologias, com vistas a busca permanente
da mitigacdo do risco de lavagem de dinheiro e de financiamento do
terrorismo;

lll — avaliacdo interna de risco, com o objetivo de identificar e mensurar o
risco de utilizacdo dos jogos e apostas na pratica da lavagem de dinheiro
e do financiamento do terrorismo;

IV — avaliacdo de efetividade da politica, dos procedimentos e dos
controles internos de que trata este Titulo;

V - selegcdo, contratacdo e capacitacdo de funcionarios, parceiros e
prestadores de servigos terceirizados; e

bY

VI - procedimentos de prevencdao a lavagem de dinheiro e ao
financiamento do terrorismo.

CAPITULO Il - DOS PROCEDIMENTOS DE PREVENCAO E
COMUNICACAO

Art. 89. As entidades operadoras e entidades turfisticas devem
implementar e manter procedimentos habeis e eficazes para prevenir sua
utilizacdo para as praticas de lavagem de dinheiro e de financiamento do
terrorismo.



Art. 90. Além de outros previstos na regulamentacdo editada pelo 6rgéao
regulador e supervisor federal, as entidades operadoras e entidades
turfisticas deverdo adotar procedimentos para:

| — coleta, verificacdo, validacéo e atualizacédo de informacdes cadastrais
para o conhecimento de jogadores e apostadores, bem como de seus
funcionérios, parceiros e prestadores de servi¢os terceirizados;

Il — registro das operacdes com jogos e apostas;

[ll - identificacdo, monitoramento e anélise de apostas, comportamentos e
situacdes suspeitas; e

IV — comunicacdo de operacdes ao Conselho de Controle de Atividades
Financeiras — Coaf.

Art. 91. Além de outras hipGteses previstas na regulamentacdo editada
pelo o6rgdo regulador e supervisor federal, as entidades operadoras e
entidades turfisticas comunicaréo ao Coaf as seguintes operacdes:

| — recebimento, isolado ou agregado em um dia, de valores de apostas
iguais ou superior a R$ 10.000,00 (dez mil reais); e

Il — pagamento, isolado ou agregado em um dia, de valores de prémios
iguais ou superiores a R$ 10.000,00 (dez mil reais).

Art. 92. Todo e qualquer pagamento ou recebimento de valores
relacionados a jogo ou aposta que tenha como contraparte uma entidade
operadora ou entidade turfistica deve ser feito exclusivamente por meio
de transferéncias de e para contas corrente, de poupanca ou de
pagamento mantida em instituicdo financeira ou instituicdo de pagamento
autorizada a funcionar pelo Banco Central do Brasil.



Paragrafo Unico. E vedado as entidades operadoras e as entidades
turfisticas, configurando infracdo grave:

| — receber os valores cobrados a titulo de ingressos, entradas ou apostas
em espécie ou cheque;

Il — pagar os valores de prémios em espécie ou cheque;

[l — manter ou operar maquina de jogo que permita a utilizacdo de
cédulas ou moedas para recebimento ou pagamento de valores de
apostas ou prémios;

IV — pagar ou receber valores por meio de instituicao financeira ou de
pagamento que nao esteja autorizada a funcionar pelo Banco Central do
Brasil; e

V — manter ou operar sitio eletrbnico ou aplicacdo da rede mundial de
computadores que ndo atenda ao disposto no inciso IV, do caput deste
artigo.

CAPITULO Il - DA GOVERNANCA DA POLITICA, DOS PROCEDIMENTOS
E DOS CONTROLES INTERNOS

Art. 93. As entidades operadoras e entidades turfisticas devem
implementar e manter estrutura interna de governanca visando a
assegurar o cumprimento da politica, dos procedimentos e dos controles
internos de prevencdo a lavagem de dinheiro e ao financiamento do
terrorismo.

Art. 94. O Conselho de Administracdo ou, na sua auséncia, a Diretoria
Executiva da entidade operadora ou entidade turfistica, devera atribuir a
um de seus diretores estatutarios a funcdo de um diretor responsavel
pelo cumprimento das obrigacdes relacionadas a prevencao a lavagem de
dinheiro e ao financiamento do terrorismo.

§ 1° O diretor de que trata este artigo sera formalmente indicado ao 6rgéo
regulador e supervisor federal.



8 2° A responsabilidade do diretor de que trata este artigo ndo afasta
eventual responsabilidade dos controladores, dos demais
administradores e da proépria entidade operadora pelo descumprimento
das normas prevencdo a lavagem de dinheiro e ao financiamento do
terrorismo.

TITULO VI - DA SUPERVISAO E DA FISCALIZACAO
CAPITULO | — DA COMPETENCIA

Art. 95. Este Titulo dispde sobre infracdes, penalidades, meios
alternativos de resolucdo de controvérsias e sobre o processo
administrativo sancionador a ser observado no ambito da competéncia do
orgéao regulador e supervisor federal de jogos e apostas.

Art. 96. Estdo sujeitos ao disposto nesta Secao e a competéncia do 6rgao
regulador e supervisor de jogos e apostas as pessoas juridicas e naturais
previstas nos incisos Il a VI, do art. 7° desta Lei, bem como aquelas que:

| — exercam, sem a devida autorizacdo, licenca ou registro, atividade
sujeita a competéncia do 6rgao regulador e supervisor federal de jogos e
apostas;

Il — atuem como administradores, membros da diretoria, do conselho de
administracdo e de outros 6rgdos previstos no estatuto de pessoa
juridica sujeita a competéncia do 6rgao regulador e supervisor federal de
jogos e apostas, nos termos desta Lei;

[l = divulguem ou contribuam, direta ou indiretamente, para a divulgacéo
de peca ou campanha de publicidade ou propaganda comercial de jogos e
apostas ou de pessoa natural ou juridica que os ofereca; e

IV — atuem como responsaveis técnicos pelos estabelecimentos fisicos
ou virtuais de jogos e apostas.

CAPITULO Il - DAS INFRACOES E SANCOES ADMINISTRATIVAS



Art. 97. E vedado as instituicdes integrantes do Sistema Financeiro Nacional e
do Sistema de Pagamentos Brasileiro, bem como as pessoas juridicas que
atuem na intermediacdo, negociacdo ou custddia de criptoativos, dar curso a
operacfes de pagamentos e transferéncias de valores a estabelecimentos
fisicos de pessoas juridicas que nao disponham da licenca para operagéo e do
registro de que trata esta Lei.

Paragrafo Unico. A infragdo ao disposto neste artigo sujeita as instituicbes as
penalidades previstas na Lei n°® 13.506, de 13 de novembro de 2017.

TITULO V — DOS TRIBUTOS E DAS RECEITAS
CAPITULO | — DA TAXA DE FISCALIZACAO DE JOGOS E APOSTAS

Art. 98. Fica instituida a Taxa de Fiscalizacdo de Jogos a Apostas — Tafija, cujo
fato gerador é o exercicio do poder de policia legalmente atribuido ao 6rgéo
regulador e supervisor federal para a fiscalizacdo do das atividades de jogo e
aposta previstas nesta Lei.

§ 1° S&o contribuintes da Tafija as entidades operadoras de jogos e apostas e
as entidades turfisticas licenciadas, na forma desta Lei, a exploracdo da
atividade nos seguintes valores trimestrais:

| — Casas de Bingo — R$ 20.000,00 (vinte mil) por estabelecimento licenciado.
Il — Turfe — R$ 30.000,00 (trinta mil) por entidade turfistica licenciada.

[l — Cassinos — R$ 600.000,00 (seiscentos mil) por estabelecimento licenciado.

§ 2° A Tafija seré paga trimestralmente, em valores expressos em reais, pelos
contribuintes previstos no 81° deste artigo, e seu recolhimento sera feito até o
dia 10 (dez) dos meses de janeiro, abril, julho e outubro de cada ano.

8 3° Os valores previstos no Anexo desta Lei seréo atualizados

anualmente, pela Taxa Selic.



8 4° Os valores devidos a titulo de Tafija que ndo forem pagos na forma e
prazos determinados sofrerdo acréscimos de acordo com a legislacéao aplicavel
aos débitos em atraso relativos a tributos e contribui¢cdes federais.

8§ 5° Em caso de pagamento com atraso da Tafija, incidird multa de mora de
20% (vinte por cento) sobre o montante devido, que sera reduzida a 10% (dez
por cento) se o pagamento for efetuado até o Ultimo dia Gt do més
subsequente ao do vencimento.

8§ 6° A Tafija seréa recolhida ao Tesouro Nacional, em conta vinculada ao 6rgéo
regulador e supervisor federal, por intermédio de estabelecimento bancério
integrante da rede credenciada.

CAPITULO Il — DA CONTRIBUICAO DE INTERVENCAO NO DOMINIO
ECONOMICO SOBRE JOGOS E APOSTAS

Art. 99. Fica instituida a Contribuicdo de Intervencdo no Dominio
Econbmico incidente sobre a comercializagcédo de jogos e apostas — Cide-
Jogos sobre areceita bruta decorrente dos jogos previstos nesta Lei.

Paragrafo Unico. Para o efeito disciplinado no caput, € considerada
receita bruta o correspondente a diferenca entre o total das apostas
efetuadas e o total dos prémios pagos.

Art. 100. A aliquota da contribuic&o sera de:

| — 10% (dez por cento) sobre a receita bruta auferida em decorréncia da
exploracado de jogos em estabelecimentos fisicos credenciados;

Il — 20% (vinte por cento) sobre a receita bruta decorrente da exploracao
de todos os jogos dos cassinos.



[l — 20% (vinte por cento) sobre a receita bruta dos jogos ON LINE

81° Para efeitos dessa contribuicdo, é considerada receita bruta a
diferenca entre os valores apostados e 0s prémios pagos.

82° Nao havera incidéncia de quaisquer outras contribuicbes ou impostos
sobre a exploracao de jogos e apostas.

§3° O produto da arrecadacéo da Cide-Jogos sera destinado, na forma da
lei orcamentéria, para:

| - 4% Embratur;
Il - 3% financiamento de programas e a¢fes na area do esporte;

lll - 3% financiamento dos programas e a¢cdes compreendidos no ambito
da Politica Nacional de Protecao aos jogadores e Apostadores;

IV - 3% financiamento de programas e ac0Oes de defesa e protecdo animal;

V - 3% financiamento dos programas e acgdes de saude relacionadas a
ludopatia;

VI - 3% fundo nacional de seguranca publica;
VIl - 3% fundo nacional da cultura; e

VIIl - 3% Fundo Nacional para a Crianca e o Adolescente

Art. 101. A Unido destinara 25% (vinte e cinco por cento) ao Fundo de
Participacao dos Estados do produto da arrecadacao da Cide-Jogos, cuja
base de célculo serd integrada pelos juros e multas moratérias cobrados
administrativa ou judicialmente.

Art. 102. A Unido destinard 50% (cinquenta por cento) ao Fundo de
Participacdo dos Municipios do produto da arrecadacdo da Cide-Jogos,
cuja base de calculo serd integrada pelos juros e multas moratorias
cobrados administrativa ou judicialmente.



Art. 103. Sdo contribuintes da Cide-Jogos as entidades operadoras de
jogos e apostas e as entidades turfisticas licenciadas, na forma desta Lei,
a exploracao da atividade.

Art. 104. A Cide-Jogos tem como fato gerador a exploracdo dos jogos e
apostas previstos nesta Lei e sua base de calculo é a receita operacional
bruta proveniente de tal exploracdo, com a deducao do valor recebido por
jogadores e apostadores a titulo de prémios.

Art. 105. O pagamento da Cide-Jogos sera trimestral e efetuado até o
altimo dia util da primeira quinzena do més subsequente ao encerramento
do trimestre.

§ 1° Em caso de pagamento com atraso da Cide-Jogos, incidira multa de
mora de 20% (vinte por cento) sobre o montante devido, que sera
reduzida a 10% (dez por cento) se o pagamento for efetuado até o ultimo
dia util do més do encerramento do trimestre.

§ 2° Os valores devidos a titulo de Cide-Jogos que nao forem pagos na
forma e prazo determinados sofrerdo acréscimos de acordo com a
legislacéo aplicavel aos débitos em atraso relativos a tributos federais.

Art. 106. O Poder Executivo podera reduzir a aliquota da Cide-Jogos, bem
assim restabelecé-la até o valor fixado no art.134.

TITULO VII — DO IMPOSTO SOBRE PREMIOS

Art. 107. Os prémios liquidos de valor igual ou superior a R$ 10.000,00 (dez mil
reais), corregidos anualmente pela Selic, seréo tributados da seguinte forma:

§ 1° Sera retido pela empresa operadora de jogos e apostas o0 equivalente a
30% (trinta por cento) do valor a ser pago ao apostador, a titulo de imposto de
renda sobre o prémio liquido.



§ 2° E considerado prémio liquido o resultado igual a diferenca entre o valor do
prémio a ser pago e o valor das apostas feitas anteriormente, no periodo de 24
horas, pelo mesmo apostador, desde que o resultado seja positivo.

8§ 3° Para afericdo do prémio liquido serd utilizado o sistema de Auditoria de
Controle — sistema “cashless” — referido no artigo 45 e seus paragrafos desta
lei.

TITULO VIl - DOS CRIMES CONTRA O JOGO E A APOSTA

Art. 108. Constituem crimes contra o0 jogo e a aposta, sem prejuizo do
disposto no Cédigo Penal e em leis especiais, as condutas tipificadas nos
artigos seguintes.

Art. 109. Explorar qualquer espécie e forma de jogo, fisico ou virtual,
inclusive por meio de maquinas de jogo, sitio eletrénico ou aplica¢cdes na
internet, sem o atendimento dos requisitos desta Lei:

Pena —recluséo, de quatro a sete anos, e multa.

8 1° Incorre na mesma pena quem guarda, vende ou expde a venda,
introduz ou tenta introduzir em circulacdo qualquer espécie de jogo ou
aposta sem a autorizacdo do poder publico.

§ 2° Aplica-se a pena em dobro se a prética do crime previsto neste artigo
envolver a contratagéo, arregimentacdo ou qualquer forma de utilizacao
de pessoa menor de dezoito anos.

8§ 3° A pena é aumentada de um terco se o crime for cometido contra
menor de dezoito anos, idoso ou ludopata registrado em cadastro oficial
de controle.



Art. 110. Fraudar, adulterar, escamotear ou direcionar resultado de jogo
ou aposta, por qualquer meio ou forma, ou pagar seu prémio em
desacordo com a lei:

Pena —recluséo, de quatro a sete anos, e multa.

Paragrafo unico. A pena é agravada até o dobro se o crime previsto neste
artigo for cometido:

| — mediante inducéo, instigacdo, determinag¢do, cooptacdo ou concurso
de alguém né&o-punivel em virtude de condi¢cdo ou qualidade pessoal.

Il — contra menor de dezoito anos, idoso ou ludopata registrado em
cadastro oficial de controle.

Art. 111. Permitir que menor de dezoito anos:

| — participe, por qualquer meio ou forma, de jogo ou aposta, por qualquer
meio ou forma, ainda que eletrénica;

Il —ingresse em recinto destinado a pratica de jogo ou aposta;

Pena — detencéo, de seis meses a dois anos, e multa.

Art. 112. Permitir ou autorizar, sob qualquer forma, transacgodes financeiras
por meio de cartdo de crédito, empréstimo ou outra espécie de
financiamento com empresas ou sitios eletrénicos estrangeiros na rede
mundial de computadores que explorem a atividade de jogos:

Pena —recluséo, de quatro a sete anos.



Art. 113. Obstar ou dificultar a acéo fiscalizadora do Poder Publico em
matéria de jogos e apostas.

Pena - reclusdo de um a trés anos, e multa.

Art. 114. Quem, de qualquer forma, concorrer para 0S crimes previstos
nessa Lei, incide nas penas a esses cominadas na medida de sua
culpabilidade.

TITULO XI — DISPOSICOES FINAIS

Art. 115. As entidades turfisticas que, na data de publicacdo desta Lei, se
encontravam regularmente constituidas e em atividade na exploracdo de
apostas em corridas de cavalos terdo prazo de um ano para requerer ao 0rgao
regulador e supervisor federal a licenca e 0s registros necessarios para a
exploracéo de jogos e apostas.

Art. 116. Os arts. 6°, 7° e 8° da Lei n°® 7.291, de 19 de dezembro de 1984,

passam a vigorar com as seguintes alteracoes:

“Art. 6° A realizagao de corridas de cavalo é permitida no Pais com a finalidade
de suprir 0s recursos necessarios a coordenacdo e fiscalizacdo da
eqlideocultura nacional, através da Comissdo Coordenadora da Criacdo do
Cavalo Nacional — CCCCN.” (NR)

Art. 7° A exploracdo de apostas sobre o resultado de corridas de cavalos
depende da prévia edicdo de atos de consentimento pelo érgao regulador e
supervisor federal de jogos e apostas, conforme disposto na legislagcéo especial
aplicavel aos jogos e apostas.” (NR)

“‘Art. 8° As apostas turfisticas observardo o disposto na legislacdo especial
aplicavel aos jogos e apostas” (NR)



Art. 117. Ficam revogados:

[ — 0 Decreto-Lei n° 9.215, de 30 de abril de 1946;

Il — 0s arts. 50 e 58, do Decreto-Lei n° 3.688, de 3 de outubro de 1941 (Leli
das Contravencgdes Penais);

1] — 0 paragrafo Unico do art. 7° e o art. 9° da Lei n°® 7.291, de 19 de

dezembro de 1984;

\V — 0 capitulo XVII, do Titulo V, do Livro |, da Parte Especial da Lei n°

10.406, de 19 de janeiro de 2002 (Cadigo Civil);

V —o0s arts. 29 a 35 da Lei n® 13.756, de 12 de dezembro de 2018.

Art. 118. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao oficial.



